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 الملخص
 

زادت الأبحاث حول التعلم المعماري وطلاب الهندسة المعمارية في العقدين 

لاحتياجات الطلاب النفسية الماضيين. ومع ذلك، فإن إعطاء الاھتمام المناسب 

المختلفة في أماكن التعلم الخاصة بهم لم يؤخذ بعين الاعتبار بعد في تحفيز تفكيرھم 

الإبداعي. انٕ دمج الطبيعة في الممارسة التعليمية والبيئة يمكن أن يلهم الإبداع في 

عا الابتكار جالتصميم المعماري. يمكن للبيوميميكري والبيوفيليا أن يعززا الكفاءة ويش

في مساحات التعلم. ولذلك استخدم البحث لتحقيق ھذا الهدف ثلاث دراسات ھي 

  .الدراسة النظرية الاستنباطية، والدراسة التحليلية، والدراسة التجريبية

 Experiential Learning) التجريبييتناول ھذا البحث نظرية التعلم 
Theory ) استخدام "البيوميميكري" و في علم نفس التعلم المعماري ويقترح

البيوفيليا" لتعزيز مساحات التعلم. تستخدم الدراسة المنهج الاستنتاجي النظري. في "

الدراسة التحليلية، يتم تشخيص دراسات الحالة لكلا المسارين، البيوميميكري كمنهج 

تعليمي للطلاب والبيوفيليا كمساحة للتعلم داخل استوديو التصميم، لاستنتاج 

هجيات والممارسات من الثقافات المختلفة لتحقيق نفس الأغراض. بالإضافة الٕى المن

ذلك، شملت الدراسة التجريبية ورشتي عمل مبنيتين على مشاريع معمارية مصحوبة 

  .بدراسة ميدانية من خلال استبيان ومقابلات شخصية مع الطلاب

القلق  لتحول حالة تم تحليل ممارسات الطلاب المعمارية خلال ورش العمل وفقا  

 ء على مخرجاتهم القائمة علىً   لديهم، بالإضافة الٕى استجابة قدراتهم الابداعية بنا

البيوميميكري في نهاية الورشة، وإجراء تقييم لمشاريعهم لقياس ابٕداعهم. ومن خلال 

، وھي أداة مبتكرة للذكاء الاصطناعي، تمكنا من اثٕبات  (Midjourney) استخدام

طلاب الهندسة المعمارية لديهم تفضيل قوي لبيئات التعلم التي تتضمن عناصر  أن

ومقابلات حياتية ثاقبة، مما أدى الي  ا شاملا  طبيعية. حيث تضمن البحث استبيان  

  .التوصل لمنهجية تصميم فراغات تعليم طلاب العمارة

 
 


