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ʖʲॺال ʝʳمل  

الʙعʦ ونʺȌ تॽʺʸʺه بʯʽʰة تعلʦ أثʛ الʱفاعل بʧʽ مʙʸر  ʟʱʵǽ الʘʴॼ الʴالي بʙراسة
 Ȑʙة لॽفاعلʱة الॽماتʨمات الʺعلʨسʛاج الʱة مهارات إنॽʺʻات الألعاب في تʜفʴة قائʺة على مॽونʛʱؔإل
 ʗقॼʡ ة الأولىॽʰȄʛʳʱعة الʨʺʳʺة (الॽʰȄʛʳعات تʨʺʳع مȃام أرʙʵʱاسǼ ،ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔلاب تʡ

ʙاخلي") و(الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة الʲانॽة ॼʡقʗ مʙʸر الʙعʦ الȑʛʷॼ "الʺعلʦ" مع نʺȌ تʦॽʺʸ الʙعʦ "ال
مʙʸر الʙعʦ الȑʛʷॼ "الʺعلʦ" مع نʺȌ تʦॽʺʸ الʙعʦ "الʵارجي")، و(الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة الʲالʲة 
ॼʡقʗ مʙʸر الʙعʦ الʚؗي "روʨȃتات الʙردشة الʱفاعلॽة" مع نʺȌ تʦॽʺʸ الʙعʦ "الʙاخلي") 

ʚؗي "روʨȃتات الʙردشة الʱفاعلॽة" مع نʺȌ و(الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة الʛاǼعة ॼʡقʗ مʙʸر الʙعʦ ال
تʦॽʺʸ الʙعʦ "الʵارجي")، وʧʺʹʱȄ ملʟʵ الʘʴॼ عʛض لʺȞʷلة الʘʴॼ، وهʙفه، وأهʺʱʽه، 
وحʙوده، وعʻʽة الʘʴॼ، ومʻهج الʘʴॼ، ومʱغʛʽاته، والʦॽʺʸʱ الʰȄʛʳʱي، وفʛوض الʘʴॼ، وأدوات 

والʨʱصॽات والʨʴॼث الʺقʛʱحة،  الʘʴॼ، وخʨʢات الʘʴॼ وȂجʛاءاته، ثʦ الʱʻائج الʱي أسفʛت عʻه،
  كالآتي:

ʖʲॺلة الȜʵم:  
 ،"لــʟ Ȏʗــلاب تؒʹʦلʦجॻــا الʯعلــʤॻ مهــارات إنʯــاج الʙســʦمات الʸعلʦماتॻــة الʯفاعلॻــة قʶــʦر فــي"

 ʦعʙر الـʙyـ ـ̫ف عـʧ أثـʛ الʱفاعـل بـʧʽ م وحاول الʘʴॼ الʴالي علاج هʚه الʺȞʷلة مʧ خلال الؔ
ـــى  ــʺॽʺه بʯʽʰــــة تعلــــʦ إلʛʱؔونॽــــة قائʺــــة عل ــاج ونʺـــȌ تʸــ ــارات إنʱــ ــة مهــ ــي تॽʺʻــ ــاب فــ مʴفــــʜات الألعــ

.ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔلاب تʡ Ȑʙة لॽفاعلʱة الॽماتʨمات الʺعلʨسʛال   
       :ʖʲॺلة الʭأس  

  :وسعى الʖʲॺ الʲالي في مʲاولة لʲل هʘه الȜʵʸلة مʥ خلال الإجاǺة عʥ الʓʴال الʙئʛॻ الآتي
 ʧʽفاعل بʱال ʛما أثʦعʙر الʙʸم ) ȑʛʷǼ -ذؗي ( ʦॽʺʸت Ȍʺداخليون) ʦعʙخارجي)- ال 

تॽʺʻة مهارات إنʱاج الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة مʴفʜات الألعاب في تعلʦ إلʛʱؔونॽة قائʺة على بʯʽʰة 
ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔلاب تʡ Ȑʙة لॽفاعلʱ؟ ال  

  الأسʯلة الفॽɺʛة الآتॽة: الʛئʝॽ وʱȄفʛع مʧ هʚا الʕʶال
قʛʱح لʯʽʰة تعلʦ إلʛʱؔونॽة  -1 ُ قائʺة على مʴفʜات الألعاب ʙʸʺǼر ما الʦॽʺʸʱ الʱعلॽʺي الʺ

  ونʺȌ تʦॽʺʸ الʙعʦ (داخلي، خارجي)؟ ،الʙعʦ (ȑʛʷǼ، ذؗي)
2-  ʛما أثʦعʙر الʙʸم ) ȑʛʷǼ-ة ب) ذؗيʯʽʰ ة قائʺة علىॽونʛʱؔإل ʦات الألعاب على تعلʜفʴم

لʡ Ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا  لʺهارات إنʱاج الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽة تʽʸʴل الʳانʖ الʺعʛفي
ॽعلʱالʦ؟  
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3-  ʛما أثʦعʙر الʙʸم ) ȑʛʷǼ-ة ب) ذؗيʯʽʰ ة قائʺة علىॽونʛʱؔإل ʦات الألعاب علىتعلʜفʴم 
  ؟لʡ Ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ لʺهارات إنʱاج الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽةالعʺلي  الأداء

مʴفʜات تعلʦ إلʛʱؔونॽة قائʺة على ʯʽʰة ب) خارجي – داخلي( نʺȌ تʦॽʺʸ الʙعʦأثʛ  ما -4
لȐʙ  لʺهارات إنʱاج الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽة تʽʸʴل الʳانʖ الʺعʛفيالألعاب على 

ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔلاب تʡ؟  
مʴفʜات تعلʦ إلʛʱؔونॽة قائʺة على ʯʽʰة ب) خارجي – داخلي( نʺȌ تʦॽʺʸ الʙعʦأثʛ  ما -5

لʡ Ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا  الʱفاعلॽةلʺهارات إنʱاج الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة العʺلي  الأداءالألعاب على 
ʦॽعلʱ؟ال 

) خارجي – داخلي( ونʺȌ تʦॽʺʸ الʙعʦ) ذؗي- ȑʛʷǼ ( مʙʸر الʙعʦأثʛ الʱفاعل بʧʽ  ما -6
لʺهارات إنʱاج  تʽʸʴل الʳانʖ الʺعʛفيمʴفʜات الألعاب على تعلʦ إلʛʱؔونॽة قائʺة على ʯʽʰة ب

  ؟ʦلʡ Ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلॽ الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽة
) خارجي – داخلي( ونʺȌ تʦॽʺʸ الʙعʦ) ذؗي- ȑʛʷǼ ( مʙʸر الʙعʦأثʛ الʱفاعل بʧʽ  ما -7
لʺهارات إنʱاج الʛسʨمات العʺلي  الأداءمʴفʜات الألعاب على تعلʦ إلʛʱؔونॽة قائʺة على ʯʽʰة ب

  ؟لʡ Ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ الʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽة
:ʖʲॺف الʗه  

الʷؔف و الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽة، مهارات انʱاج تॽʺʻة هʙف الʘʴॼ الʴالي إلى 
ʧأ ع ʦॽʺʸت ʛة ثʯʽة بॽونʛʱؔإل ʦىقائʺة علتعل  ȑʛʷǼ) ʦعʙال ȑرʙʸʺǼ ات الألعابʜفʴذؗي) - م

  .تلʥ الʺهاراتي تॽʺʻة ف خارجي)- ونʺʢي تʦॽʺʸ الʙعʦ (داخلي
:ʖʲॺة الॻʸأه  

 -  ʙالي قʴال ʘʴॼال ʙʽف ُ ǽ ʧʽʽʺॽعلʱال ʧʽʺʺʸʺوال ʧʽʲاحॼة الॽʺॽʺʸʱال ʛʽالʺعای ʙیʙʴخلال ت ʧم
دراسة ، و الʱي یॼʻغي مʛاعاتها عʙʻ تʛȄʨʢ بʯʽات الʱعلʦ الإلʛʱؔونॽة القائʺة على مʴفʜات الألعاب

وأیهʦ أكʛʲ مʻاسॼةً وتʨافقاً مع بʯʽات الʱعلʦ الإلʛʱؔونॽة القائʺة على  أنʺاȋ مʱʵلفة للʙعʦ تفاعل
ُ ن ، ʚؗلʥ فإمʴفʜات الألعاب ǽ اليʴال ʘʴॼالʙجعاً  عʛاصة  مʵراسات اللاحقة الʙتات للʨȃوʛب

 الʙردشة الʱفاعلॽة ؗʺʙʸر للʙعʦ الʚؗي.
 -  ʙق ʙʽف ُ ǽ ماتʨسʛة للʢʷوأن Ȑʨʱʴد مʨخلال وج ʧم ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔائي تʸوأخ ʖالʡ

  الʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽة، والʱي تُعʙ أحʙ مʸادر الʱعلʦ الإلʛʱؔونॽة الʙʴیʲة والهامة.
 -  ʙة قॽماتʨمات الʺعلʨسʛال Ȑʨʱʴʺة لॽائʛاف الإجʙالأهǼ اد قائʺةʙخلال إع ʧم ʧʽʺعل ُ فʙʽ الʺ ُ ǽ

اخॼʱار تʽʸʴلي لॽʁاس الʳانʖ الʺعʛفي لʺهارات إنʱاج الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽة، وȂعʙاد 
  الʱفاعلॽة، وȂعʙاد اخॼʱار لॽʁاس الʳانʖ الأدائي لʱلʥ الʺهارات.
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فʙʽ الʺʕسʶة الʱعل -  ُ ǽ ʙة القائʺة قॽونʛʱؔالإل ʦعلʱة الʯʽاج بʱنȂو ʦॽʺʸصل إلى تʨʱخلال ال ʧة مॽʺॽ
على مʴفʜات الألعاب ʙʸʺǼرȑ الʙعʦ (ȑʛʷǼ، ذؗي) ونʺʢي تʦॽʺʸ الʙعʦ (داخلي، خارجي)، 
Ǽʺا لها مʧ مʺʜʽات تʱعلʴʺǼ Șفʜات الألعاب والʙعʦ ومهارات إنʱاج الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة 

ʱȞǽ أن ʧȞʺǽ يʱة والॽفاعلʱة.الʯʽʰخلال ال ʧلاب مʢها الʰʶ  
:ʖʲॺود الʗح  

ʛʸʱعلى: اق ʘʴॼال  
 شʺلʗ:: مʦضॻɸʦةحʗود  .1
  .بʯʽة تعلʦ إلʛʱؔونॽة قائʺة على مʴفʜات الألعاب -
- ʦعʙر الʙʸم:  ʦدع ȑʛʷǼ ʦات  ،ذؗيودعʜفʴة قائʺة على مॽونʛʱؔإل ʦة تعلʯʽداخل ب

  الألعاب.
-  ȑʛʷॼال ʦعʙر الʙʸال: مʦردشة  ʺعلʙار والʨʴف الʛخلال غ ʧمChat Room .  
  . Chatbotsروʨȃتات الʙردشة الʱفاعلॽة : مʙʸر الʙعʦ الʚؗي -
- ʦعʙال ʦॽʺʸت Ȍʺال :ن ʦعʙال ʦॽʺʸت Ȍʺاخلي نʙال ʦعʙال ʦॽʺʸت Ȍʺارجيونʵ ،ي: داخلداخل 

 Facebook، خارجي: على تȘʽʰʢ بʯʽة تعلʦ إلʛʱؔونॽة قائʺة على مʴفʜات الألعاب
Messenger. 

، )Articulate Storylineبʛنامج الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽة (Ǽاسʙʵʱام  إنʱاجمهارات  -
، اخॽʱار وسائȌ رقʺॽة الʵاص Ǽه هȞॽلالʺȌʢʵ و الʺȐʨʱʴ، إنʷاء التʙʴیʙ  وʧȞʺȄ تʙʴیʙها في:

ʛِhة عʧ مʹʺʨن ع ُ قʛʱحة، تʅॽʣʨ الألʨان، إدراج الʛسʨم  ،هم ُ ʨʳǼدة والʨʸر إضافة الʨʸʻص الʺ
ة إلى عʻاصʛ  ومقاʡع الفʙʽیʨ عالॽة، إضافة الʺقاʡع الʨʸتॽة ʛؗʴة، إضافة الॼاسʻʺالال ،ʦॽʺʸʱ

  تȘʽʰʢ خʢȄʛة الʱفاعل، نʛʷ الʦॽʺʸʱ الʻهائي.
Ǽقʦʶ تʨʻؔلʨجॽا الʱعلȞǼ ʦॽلॽة الॽȃʛʱة الॽɺʨʻة جامعة  الʲانॽةʡلاب الفʛقة  :حʗود ȂʙʵǺة .2

 ʙʻقة عǼاʶات الॼلʢʱʺال ʛافʨʱاً لʛʤم، نʨʽلابالفʢال  ʘʽح ʧالآلي إم ʖاسʴهارات الʺǼ ʦلʺامه
 ʛʰرات عʛالʺق ʠعǼ اʨدرس ʙق ʦقة ؗʺا أنهǼاʶات الʨʻʶالǼ ادʨʺال ʥتل ʦهʱراسʙل ،ʗنʛʱوالإن
الإنʛʱنʗ داخل القʦʶ وتعʛفʨا على أدوات واسʛʱاتॽʳॽات الʱفاعل الʺʱʵلفة مʺا ʶǽاعʙهʦ على 

لعʻʽة مʨʱفʛة Ǽالؔلॽة، وتʺاشॽاً مع الʣʨائف ، ؗʺا أن االʙراسة Ǽاسʙʵʱام بʯʽة مʴفʜات الألعاب
.ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔلاب تʢة لॽلʰقʱʶʺال  

 .قʦʶ تʨʻؔلʨجॽا الʱعلȞǼ ʦॽلॽة الॽȃʛʱة الॽɺʨʻة جامعة الفʨʽممعامل : حʗود مȜانॻة .3
تʹʺʗʻ فʛʱة تȘʽʰʢ الʘʴॼ الʴالي على عʻʽة الʘʴॼ خلال الفʸل الʙراسي : زمʹॻةحʗود  .4

  ه. 1442/ 1441 –م 2021/ 2020الأول للعام الʳامعي 
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:ʖʲॺة الʹʻع  
تʦ اخॽʱار عʻʽة الʘʴॼ مʡ ʧلاب الفʛقة الʲانॽة Ǽقʦʶ تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ، ؗلॽة الॽȃʛʱة 

ʡالॼاً وʡالॼة، وذلʥ هʨ  190م، وعʙدهʦ 2021/ 2020الॽɺʨʻة، جامعة الفʨʽم، للعام الʳامعي 
 ʙعȃها، وʨلʺȞǽ ʦأو ل ʘʴॼة الȃʛʳا في تʨ العʙد الʻهائي Ǽعʙ اسॼʱعاد أعʙاد الʢلاب الʚیʧ لʷǽ ʦارؗ

 ʡالॼاً وʡالॼة. 226اسॼʱعاد ʡلاب العʻʽة الاسʢʱلاॽɺة، حʘʽ ؗان العʙد في بʙاǽة الȃʛʳʱة 
  وتʦ تقॽʶʺهʦ إلى أرȃع مʨʺʳعات تॽʰȄʛʳة على الʨʴʻ الʱالي:

الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة الأولى: مʙʸر الʙعʦ (ȑʛʷǼ) مع نʺȌ تʦॽʺʸ الʙعʦ (داخلي) (عʙد 
  ʡالʖ) 45الʢلاب: 

الʲانॽة: مʙʸر الʙعʦ (ȑʛʷǼ) مع نʺȌ تʦॽʺʸ الʙعʦ (خارجي) (عʙد الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة 
  ʡالʖ) 48الʢلاب: 

الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة الʲانॽة: مʙʸر الʙعʦ (ذؗي) مع نʺȌ تʦॽʺʸ الʙعʦ (داخلي) (عʙد 
  ʡالʖ) 48الʢلاب: 

الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة الʛاǼعة: مʙʸر الʙعʦ (ذؗي) مع نʺȌ تʦॽʺʸ الʙعʦ (خارجي) (عʙد 
  ʡالʖ) 49الʢلاب: 

:ʖʲॺمʹهج ال  
الʘʴॼ الʺʻهج الʨصفي الȑʚ یʱعلȘ بʙراسة الأدبॽات والʙراسات الʶاǼقة الʱي تʻاولʗ  اتॼع

الȄʛʷॼة (الʺعلʦ) والॽؗʚة  الʙعʦمʸادر ، و مʴفʜات الألعاب بʯʽة الʱعلʦ الإلʛʱؔونॽة القائʺة على
والʺʻهج شॼه ، الʱفاعلॽة، ومهارات انʱاج الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة (روʨȃتات الʙردشة الʱفاعلॽة)

 ʖȄʛʳʱي لʰȄʛʳʱات الألعابالʜفʴة القائʺة على مॽونʛʱؔالإل ʦعلʱة الʯʽها بʛأث ʧف عʷؔفي  ،وال
اȋضʨء تعʙد   ،لॽʺʻʱة مهارات إنʱاج الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽة ،تʦॽʺʸ الʙعʦ مʸادر وأن̋

  والʺقارنة بʧʽ الʺʨʺʳعات الॽʰȄʛʳʱة.
:ʖʲॺات الʙʻغʯم  

1.  ʛʽغʱʺقلالʱʶʺال : 
  بʯʽʰة تعلʦ إلʛʱؔونॽة قائʺة على مʴفʜات الألعاب.، الʙعʦ: (الȑʛʷॼ، والʚؗي) مʙʸر - 
بʯʽʰة تعلʦ إلʛʱؔونॽة قائʺة على مʴفʜات ، نʺȌ تʦॽʺʸ الʙعʦ: (داخلي، وخارجي) - 

  الألعاب.
2.  ʛʽغʱʺع اتالǼاʱةال : 

 مهارات إنʱاج الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽة، مʧ خلال:
 لʺهارات إنʱاج الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽة. الʳانʖ الʺعʛفي ॽʀاس - 
  إنʱاج الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽة.الأداء العʺلي لʺهارات ॽʀاس  - 
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:ʖʲॺي للʮȂʙʱʯال ʤॻʸʶʯال  

اعʙʺʱ الʘʴॼ الʴالي لإجʛاء خʨʢاته العلʺॽة وضȌॼ مʱغʛʽاته الʺʻهॽʳة على نʺȌ اسʙʵʱام   
)، Factorial Design 2×2الʦॽʺʸʱ العاملي ثʻائي الاتʳاه والʺعʛوف Ǽاسʦ: (الʦॽʺʸʱ العاملي 

 كʺا هʨ مʨضح في الʦॽʺʸʱ الʰȄʛʳʱي ǼالȞʷل الʱالي:

 الʦʸʱʸعات
  الȖʻʮʠʯ القʮلي
ʖʲॺلأدوات ال  

  الʸعالʱة الॻʮȂʙʱʯةمادة 
ȏʗعॺال Ȗʻʮʠʯال  
ʖʲॺلأدوات ال  

مʨʺʳعة 
)1(  

  ارॼʱل اخʽʸʴت
الʳانـــʖ الʺعʛفـــي 
ـــــاج  ـــ ʱـــارات إن لʺهـــــ
ــʨمات  ــــــ ـــــ ــــــ ـــــ ــــــ الʛســــــ
ــــــة  ـــــ ــــــ ــــــ ـــــ الʺعلʨماتॽــ

  الʱفاعلॽة.
  ــــاسॽʁــــار لॼʱاخ

ـــي  الʳانـــــʖ الأدائــ
ـــــاج  ـــ ʱـــارات إن لʺهـــــ
ــʨمات  ــــــ ـــــ ــــــ ـــــ ــــــ الʛســــــ
ــــــة  ـــــ ــــــ ــــــ ـــــ الʺعلʨماتॽــ

  .الʱفاعلॽة
  

بʯʽـة تعلـʦ إلʛʱؔونॽـة قائʺـة علـى مʴفـʜات الألعــاب 
 ʦعʙالــــ ʦॽʺـــʸت Ȍمـــع نʺــــ (ȑʛــــʷǼ) ʦر دعـــʙــ ʸʺǼـ

  (داخلي).

  ــــــار ــــــ ــــــ ـــــ ــــــ ـــــ اخॼʱـــــ
 ʖانـــʳل الʽـــʸʴت
الʺعʛفي لʺهارات 
إنʱـــاج الʛســـʨمات 
ــــــة  ـــــ ــــــ ــــــ ـــــ الʺعلʨماتॽـ

  الʱفاعلॽة.
  ـــاسॽʁـــار لॼʱاخ

ـــي  ـــʖ الأدائــ الʳانـ
ـــــاج  ــــارات إنʱــ لʺهـــ
ــʨمات  ــــــ ـــــ ــــــ ـــــ ــــــ الʛســــ
ــــــة  ـــــ ــــــ ــــــ ـــــ الʺعلʨماتॽـ

  .الʱفاعلॽة

مʨʺʳعة 
)2(  

بʯʽـة تعلـʦ إلʛʱؔونॽـة قائʺـة علـى مʴفـʜات الألعــاب 
ــʙر ) مـــع نʺــــȌ تʸـــʺʦॽ الــــʙعʷǼ ʦــــȑʛ دعـــʸʺǼ ) ʦـ

  ).خارجي(

مʨʺʳعة 
)3(  

بʯʽـة تعلـʦ إلʛʱؔونॽـة قائʺـة علـى مʴفـʜات الألعــاب 
) ʦر دعــــʙــــʸʺǼذؗــــي ʦعʙالــــ ʦॽʺـــ ـــع نʺــــȌ تʸـ ) مـ

  ).داخلي(

مʨʺʳعة 
)4(  

بʯʽـة تعلـʦ إلʛʱؔونॽـة قائʺـة علـى مʴفـʜات الألعــاب 
 ʦعʙالــــ ʦॽʺـــ ـــع نʺــــȌ تʸـ ʸʺǼــــʙر دعــــʦ (ذؗــــي) مـ

  (خارجي).

  الʖʲॺ:فʙوض 
ʖʲॺلة الʭأس ʥة عǺة للإجاॻوض الآتʙاغة الفॻʶǺ ʖاحॺقام ال:  

 الʢلاب درجات مʨʱسʢي بʧʽ) 0،05( ≤ دلالة مȐʨʱʶ  عʙʻ إحʸائॽاً  دالة فʛوق  یʨجʙ لا  .1
ʧیʚن  الʨرسʙة یʯʽʰب ʦة تعلॽونʛʱؔات على قائʺة إلʜفʴر الألعاب مʙʸʺǼ ʦعʙال ) ȑʛʷॼال(، 

 تʽʸʴل خॼʱارلا الॼعȑʙ الॽʁاس في) الʚؗي( الʙعʙʸʺǼ ʦر الʯʽʰة بʻفʝ یʙرسʨن  الʚیʧ والʢلاب
ʖانʳفي الʛاج لʺهارات الʺعʱمات إنʨسʛة الॽماتʨة الʺعلॽفاعلʱجع، الʛȄو ʥإلى ذل ʛʽأثʱالأساسي ال 
  .الʺʙʵʱʶم الʙعʦ لʺʙʸر

 الʢلاب درجات مʨʱسʢي بʧʽ) 0،05( ≤ دلالة مȐʨʱʶ  عʙʻ إحʸائॽاً  دالة فʛوق  یʨجʙ لا. 2
ʧیʚن  الʨرسʙة یʯʽʰب ʦة تعلॽونʛʱؔات على قائʺة إلʜفʴر الألعاب مʙʸʺǼ ʦعʙال ) ȑʛʷॼال(، 

 تقʙیʢॼ ʛاقةل الॼعȑʙ الॽʁاس في) الʚؗي( الʙعʙʸʺǼ ʦر الʯʽʰة بʻفʝ یʙرسʨن  الʚیʧ والʢلاب
 الʱأثʛʽ إلى ذلʥ وʛȄجع، الʱفاعلॽة الʺعلʨماتॽة الʛسʨمات إنʱاج لʺهارات الʙʱرجॽة الأداء مȄʨʱʶات
  .الʺʙʵʱʶم الʙعʦ لʺʙʸر الأساسي
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 الʢلاب درجات مʨʱسʢي بʧʽ) 0،05( ≤ دلالة مȐʨʱʶ  عʙʻ إحʸائॽاً  دالة فʛوق  یʨجʙ لا  .3
ʧیʚن  الʨرسʙة یʯʽʰب ʦة تعلॽونʛʱؔات على قائʺة إلʜفʴالألعاب م Ȍʺʻب ʦॽʺʸت ʦعʙداخلي( ال(، 

 خॼʱارلا الॼعȑʙ الॽʁاس في) خارجي( الʙعʦ تʦॽʺʸ بȌʺʻ الʯʽʰة بʻفʝ یʙرسʨن  الʚیʧ والʢلاب
 الʱأثʛʽ إلى ذلʥ وʛȄجع، الʱفاعلॽة الʺعلʨماتॽة الʛسʨمات إنʱاج لʺهارات الʺعʛفي الʳانʖ تʽʸʴل
  . الʺʙʵʱʶم الʙعʦ تʦॽʺʸ لȌʺʻ الأساسي

 الʢلاب درجات مʨʱسʢي بʧʽ) 0،05( ≤ دلالة مȐʨʱʶ  عʙʻ إحʸائॽاً  دالة فʛوق  یʨجʙ لا. 4
ʧیʚن  الʨرسʙة یʯʽʰب ʦة تعلॽونʛʱؔات على قائʺة إلʜفʴالألعاب م Ȍʺʻب ʦॽʺʸت ʦعʙداخلي( ال(، 

 ʢॼاقةل الॼعȑʙ الॽʁاس في) خارجي( الʙعʦ تʦॽʺʸ بȌʺʻ الʯʽʰة بʻفʝ یʙرسʨن  الʚیʧ والʢلاب
ʛیʙات تقȄʨʱʶة الأداء مॽرجʙʱاج لʺهارات الʱمات إنʨسʛة الॽماتʨة الʺعلॽفاعلʱجع، الʛȄو ʥإلى ذل 
ʛʽأثʱالأساسي ال Ȍʺʻل ʦॽʺʸت ʦعʙم الʙʵʱʶʺال.  

 درجات مʨʱسʢات بʧʽ) 0،05( ≤ دلالة مȐʨʱʶ  عʙʻ إحʸائॽاً  دالة فʛوق  یʨجʙ لا.5
 إنʱاج لʺهارات الʺعʛفي الʳانʖ تʽʸʴل خॼʱارلا الॼعȑʙ الॽʁاس في الأرȃع الॽʰȄʛʳʱة الʺʨʺʳعات
 ،)ذؗي/ ȑʛʷǼ ( الʙعʦ مʙʸر بʧʽ الʱفاعل أثʛ إلى ذلʥ وʛȄجع، الʱفاعلॽة الʺعلʨماتॽة الʛسʨمات

Ȍʺون ʦॽʺʸت ʦعʙخارجي/ داخلي( ال.(  
 درجات مʨʱسʢات بʧʽ) 0،05( ≤ دلالة مȐʨʱʶ  عʙʻ إحʸائॽاً  دالة فʛوق  یʨجʙ لا. 6

 لʺهارات الʙʱرجॽة الأداء مȄʨʱʶات تقʙیʢॼ ʛاقةل الॼعȑʙ الॽʁاس في الأرȃع الॽʰȄʛʳʱة الʺʨʺʳعات
/ ȑʛʷǼ ( الʙعʦ مʙʸر بʧʽ الʱفاعل أثʛ إلى ذلʥ وʛȄجع، الʱفاعلॽة الʺعلʨماتॽة الʛسʨمات إنʱاج
  ).خارجي/ داخلي( الʙعʦ تʦॽʺʸ ونʺȌ ،)ذؗي

 :ʖʲॺأدوات ال  
   الॽʲʴॼة، وجʺॽعها مʧ إعʙاد الॼاحʘ، وهي ؗالآتي: الأدواتمʨʺʳعة مʧ الʘʴॼ على  اشʱʺل
 :   : أدوات جʺع الॽʰانات والʺعلʨمات، وشʺلʗأولاً

1.  ʙیʙʴʱان لॽʰʱة. اسॽفاعلʱة الॽماتʨمات الʺعلʨسʛاج الʱقائʺة مهارات إن  
ʙʸʺǼرȑ الʙعʦ  القائʺة على مʴفʜات الألعاب ةتʦॽʺʸ بʯʽة الʱعلʦ الإلʛʱؔونॽ معایʛʽقائʺة  .2

 . الȑʛʷॼ والʚؗي ونʺʢي تʦॽʺʸ الʙعʦ الʙاخلي والʵارجي
3. ॽونʛʱؔالإل ʦعلʱة الʯʽة بॽصلاح ʦॽʽاقة تقʢǼات الألعاب ةʜفʴالقائʺة على م  ʦعʙال ȑرʙʸʺǼ

 . الȑʛʷॼ والʚؗي ونʺʢي تʦॽʺʸ الʙعʦ الʙاخلي والʵارجي
  : ، وشʺلॽʰȄʛʳʱʗةالʺعالʳة ال مادة: ثانॽاً 

1. ॽونʛʱؔإل ʦة تعلʯʽةب  ʦॽʺʸت Ȍʺمع ن (ȑʛʷॼال) ʦعʙر الʙʸʺǼ ات الألعابʜفʴقائʺة على م
 الʙعʦ (الʙاخلي). 
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2. ॽونʛʱؔإل ʦة تعلʯʽةب  ʦॽʺʸت Ȍʺمع ن (ȑʛʷॼال) ʦعʙر الʙʸʺǼ ات الألعابʜفʴقائʺة على م
 الʙعʦ (الʵارجي). 

3. ॽونʛʱؔإل ʦة تعلʯʽةب  ʦॽʺʸت Ȍʺمع ن (ؗيʚال) ʦعʙر الʙʸʺǼ ات الألعابʜفʴقائʺة على م
 الʙعʦ (الʙاخلي). 

4. ॽونʛʱؔإل ʦة تعلʯʽةب  ʦॽʺʸت Ȍʺمع ن (ؗيʚال) ʦعʙر الʙʸʺǼ ات الألعابʜفʴقائʺة على م
 الʙعʦ (الʵارجي). 

  :   الॽʁاس، وشʺلʗ: أدوات ثالʲاً 
 إنʱاج الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽة.ʺهارات ل الʺعʛفي الʳانʖ لॽʁاس تʽʸʴلي اخॼʱار .1
 الʱفاعلॽة.اخॼʱار لॽʁاس الʳانʖ الأدائي لʺهارات إنʱاج الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة  .2

 إنʱاج الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽة. مهارات لॽʁاس الʙʱرجॽة الأداء مȄʨʱʶات تقʙیʢǼ ʛاقة .3

  خʦʠات الʖʲॺ وȀجʙاءاته: 
  : دراسة تʴلʽلॽة للإʡار الȑʛʤʻ: أولاً 

ات والʙراسات الʶاǼقة الʺʛتʢॼة ʳʺǼال الʘʴॼ ومʴاوره، والʱي بॽمʛاجعة وتʴلʽل الأد - 1
مʙʸرȑ الʙعʦ "الȑʛʷॼ مʧ خلال ، الألعاب بʯʽʰات الʱعلʦ الإلʛʱؔونॽةمʴفʜات تʲʺʱل في:(

الʙردشة مع الʺعلʦ والʚؗي عȘȄʛʡ ʧ روʨȃتات الʙردشة الʱفاعلॽة" بʯʽʰة الʱعلʦ الإلʛʱؔونॽة 
 ʦعلʱة الʯʽاخلي داخل بʙال" ʦعʙال ʦॽʺʸي تʢʺات الألعاب، ونʜفʴالقائʺة على م

 Facebookاب وخارجي على تȘʽʰʢ الإلʛʱؔونॽة القائʺة على مʴفʜات الألع
Messenger" اجʱة، مهارات انॽفاعلʱة الॽماتʨمات الʺعلʨسʛال.(  

 .الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽة إنʱاج لʺهارات الʱعلॽʺي الʺȐʨʱʴ  بʻاء - 2
  ثانॽا: دراسة تȄʛȄʨʢة تॽʰȄʛʳة: 

 الʺعالʳات لʦॽʺʸʱ الإجʛائॽة الॽʺॽʺʸʱة الʨʢʵات مʧ مʨʺʳعة وفȘ الʘʴॼ سار
الʨʺʻذج  تʅॽʣʨ خلال مʧ وذلʥ وتفʛʽʶها، الʱʻائج وجʺع وتʰȄʛʳها، الʘʴॼ، وأدوات الॽʰȄʛʳʱة

، وقʙ قام الॼاحǼ ʘالʱعʙیل في الʨʢʵات الفॽɺʛة الʺʙرجة ضʺADDIE ʧالعام للʦॽʺʸʱ الʱعلॽʺي 
ʦعلʱة الʯʽمع ب ʖاسʻʱا یʺǼ ةॽاحل الأساسʛʺال.  

:ʖʲॺائج الʯن  
1. ʙجʨی  ʛةو فॽائʸدلالة إح ȑدلالة  ق ذ Ȑʨʱʶم ʙʻ0.05( ≤ع (ʧʽلاب  بʢي درجات الʢسʨʱم

الʚیʧ یʙرسʨن ʙʸʺǼر الʙعʦ (الȑʛʷॼ)، والʢلاب الʚیʧ یʙرسʨن ʙʸʺǼر الʙعʦ (الʚؗي) في 
الॽʁاس الॼعȑʙ لاخॼʱار تʽʸʴل الʳانʖ الʺعʛفي لʺهارات إنʱاج الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽة 

 فʛوق. ʙلا یʨج ॽɾʺا عʙا مȐʨʱʶ الʱقʦʦȄʨ الʚؗي درسǼ ʗالʙع الʱيلʸالح الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة 
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 الʚیʧ الʢلاب درجات مʨʱسʢي بʧʽ) 0.05( ≤یʨجʙ فʛوق دالة إحʸائॽاً عʙʻ مȐʨʱʶ دلالة  .2
 الॽʁاس في) الʚؗي( الʙعʙʸʺǼ ʦر یʙرسʨن  الʚیʧ والʢلاب ،)الȑʛʷॼ ( الʙعʙʸʺǼ ʦر یʙرسʨن 
ȑʙعॼة،  الॽفاعلʱة الॽماتʨمات الʺعلʨسʛاج الʱة لʺهارات إنॽرجʙʱات الأداء الȄʨʱʶم ʛیʙاقة تقʢॼل

 الʱيوʛȄجع ذلʥ إلى الʱأثʛʽ الأساسي لʺʙʸر الʙعʦ الʺʙʵʱʶم لʸالح الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة 
 .درسǼ ʗالʙعʦ الʚؗي

3. ʙجʨی  ʛةو فॽائʸدلالة إح ȑدلالة  ق ذ Ȑʨʱʶم ʙʻ0.05( ≤ع(  ʧʽلاب بʢي درجات الʢسʨʱم
الʚیʧ یʙرسʨن بʯʽة تعلʦ إلʛʱؔونॽة قائʺة على مʴفʜات الألعاب بȌʺʻ تʦॽʺʸ الʙعʦ (داخلي)، 
والʢلاب الʚیʧ یʙرسʨن نفʝ الʯʽʰة بȌʺʻ تʦॽʺʸ الʙعʦ (خارجي) في الॽʁاس الॼعȑʙ لاخॼʱار 

ح نʺȌ تʦॽʺʸ الʙعʦ تʽʸʴل الʳانʖ الʺعʛفي لʺهارات إنʱاج الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽة لʸال
 وعʙم وجʨد فʛوق Ǽالॼʶʻة لʺȐʨʱʶ الʛؗʚʱ والفهʦ.، مȐʨʱʶ الȘʽʰʢʱ والʱقʦȄʨ في(داخلي) 

) بʧʽ مʨʱسʢي درجات الʢلاب الʚیʧ 0.05( ≤لا یʨجʙ فʛوق دالة إحʸائॽاً عʙʻ مȐʨʱʶ دلالة  .4
، والʢلاب یʙرسʨن بʯʽة تعلʦ إلʛʱؔونॽة قائʺة على مʴفʜات الألعاب بȌʺʻ تʦॽʺʸ الʙعʦ (داخلي)

الʚیʧ یʙرسʨن نفʝ الʯʽʰة بȌʺʻ تʦॽʺʸ الʙعʦ (خارجي) في الॽʁاس الॼعȑʙ لʢॼاقة تقʙیʛ مȄʨʱʶات 
الأداء الʙʱرجॽة لʺهارات إنʱاج الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽة، وʛȄجع ذلʥ إلى الʱأثʛʽ الأساسي 

 لȌʺʻ تʦॽʺʸ الʙعʦ الʺʙʵʱʶم.
5.  ʛف ʙجʨاً إ ةق دالو یॽائʸح  Ȑʨʱʶم ʙʻعات ) 0.05( ≤ دلالة عʨʺʳʺات درجات الʢسʨʱم ʧʽب

في الॽʁاس الॼعȑʙ لؔل مʧ اخॼʱار تʽʸʴل الʳانʖ الʺعʛفي لʺهارات إنʱاج الॽʰȄʛʳʱة الأرȃع 
لʺهارات إنʱاج الʛسʨمات  الʛسʨمات الʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽة، وʢȃاقة تقʙیʛ مȄʨʱʶات الأداء الʙʱرجॽة

ونʺȌ تʦॽʺʸ )، ذؗي /ȑʛʷǼ ( مʙʸر الʙعʦفاعل بʧʽ وʛȄجع ذلʥ إلى أثʛ الʱالʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽة، 
: ؗالʱاليرȃعة وجاء تʛتʖʽ الʺʨʺʳعات الأ  ʡلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ،) لȐʙ خارجي/ الʙعʦ (داخلي

  داخلي).ȑʛʷǼ/ (، ثʦ )ذؗي/ خارجي(، ثʦ )ȑʛʷǼ/ خارجي(، ثʦ داخلي)/ (ذؗي
  :الʖʲॺ تʦصॻات

  الॼاحǼ ʘʺا یلي:في ضʨء الʱʻائج الʱي تʨصل إلʽها الʘʴॼ، یʨصي 
في  - الʱي صʺʺها الॼاحʘ- الاعʱʺاد على بʯʽة الʱعلʦ الإلʛʱؔونॽة القائʺة على مʴفʜات الألعاب -1

تʙرʝȄ مقʛرات تعلॽʺॽة مʱʵلفة سʨاء ؗانʗ خاصة Ǽالʴاسʖ الالي أو أȑ مقʛرات اخȑʛ، فالʯʽʰة 
 مʳهʜة لأȑ مقʛر.

 -الʱي صʺʺها الॼاحȋ–ʘ تॽʺʸʺه وأنʺاتʹʺʧʽ أدوات تقʦǽʙ الʙعʦ الإلʛʱؔوني الȑʛʷॼ والʚؗي  -2
 ضʺʧ أدوات تقʦǽʙ الʙعʦ الإلʛʱؔوني في الʺقʛرات الʵاصة Ǽالؔلॽات الʺʱʵلفة.

تʨفʛʽ الॽʻʰة الॽʱʴʱة لȘʽʰʢʱ بʯʽات الʱعلʦ الإلʛʱؔونॽة القائʺة مʴفʜات الألعاب في الʱعلʦॽ، مʧ إعʙاد  -3
 ॽʸانة الʙورȄة لها.كʨادر ȄʛʷǼة مʙرȃة، وتʨفʛʽ وصلات انʛʱنʗ، واجهʜة حاسʖ آلي وال
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4-  ʦعلʱات الʯʽب ʦॽʺʸʱل ʘʴॼا الʚفي ه ʗغॽي صʱة الॽʺॽʺʸʱال ʝوالأس ʛʽالʺعای ʧفادة مʱالاس
وأنʺاȋ  الإلʛʱؔونॽة القائʺة على مʴفʜات الألعاب، وأدوات تقʦǽʙ الʙعʦ الإلʛʱؔوني الȑʛʷॼ والʚؗي

 .تॽʺʸʺه
علʨماتॽة الʱفاعلॽة ضʺʧ مقʛرات إدراج الʙʱرʖȄ على إكʶاب مهارات تʦॽʺʸ وȂنʱاج الʛسʨمات الʺ -5

.ʧʽʺة للʺعلॽʻة الʺهॽʺǽمها الأكادʙي تقʱة الॽʰȄرʙʱامج الʛʰفة الʨفʸم ʧʺة وضॽȃʛʱات الॽكل  
  :الʦʲॺث الʸقʙʯحة

الʨʱصॽة  سات الʶاǼقة، ʧȞʺǽافي ضʨء الإʡار الȑʛʤʻ للʘʴॼ الʴالي ونʱائج الʨʴॼث والʙر 
 ʛإجǼة:اॽث الآتʨʴॼء ال  

1 -  ʧف عʷؔث للʨʴǼ اءʛة إجॽʺʻة على تॽفاعلʱردشة الʙتات الʨȃة في روǼاʳʱالاس Ȍʺلاف نʱاخ ʛأث
.ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔلاب تʡ Ȑʙار لʛاذ القʵمهارات ات 

2 -  ʦعلʱʺلل Ȑʛؗي مع واجهات تفاعل أخʚال ʦعʙوال ȑʛʷॼال ʦعʙات الʛʽغʱاول دراسة مʻʱث تʨʴǼ اءʛإج
 ʺعلʨماتॽة الʱفاعلॽة.كʺʱغʛʽات مʱʶقلة وأثʛها على تॽʺʻة مهارات إنʱاج الʛسʨمات ال

3 -  ʧʽرة بʨʸت والʨʸالǼ الʸخلال الات ʧم ʦالʺعل ʦان ودعʛالأق ʦدع ʦǽʙتق ʛراسة أثʙث لʨʴǼ اءʛإج
.Ȑʛعة أخǼات تاʛʽغʱعلى م ʦالʺعل ʧʽȃو ʦهʻʽȃو ʧʽʺعلʱʺال 

إجʛاء ʨʴǼث عʧ أثʛ تʅॽʣʨ الʙعʦ الʚؗي Ǽاسʙʵʱام روʨȃتات الʙردشة الʱفاعلॽة في الʺقʛرات  - 4
 .MOOCsعة الʢʻاق على الإنʛʱنʗ الʺفʨʱحة واس

إجʛاء ʨʴǼث عʧ أثʛ تʅॽʣʨ الʙعʦ الʚؗي Ǽاسʙʵʱام روʨȃتات الʙردشة الʱفاعلॽة في الʱعلʦ الʻقال  - 5
Mobile Learning. 

 الʙعʦ الȑʛʷॼ والʙعʦ الʚؗي داخل بʯʽة الʺʴاكاة الإلʛʱؔونॽة والʨاقع الافʛʱاضي.  دراسة أثʛ دمج - 6
 ȑʛʷॼ والʙعʦ الʚؗي.دراسة عʧ تʛȄʨʢ معایʛʽ الʙعʦ ال - 7
 دراسة عʧ تʛȄʨʢ معایʛʽ بʯʽة الʱعلʦ الإلʛʱؔونॽة القائʺة على مʴفʜات الألعاب. - 8
  مʙȄʜ مʧ الʙراسات عʧ الʙمج بʧʽ أنʺاȋ الʙعʦ الʺʱʵلفة داخل بʯʽات الʱعلʦ الإلʛʱؔونॽة. - 9

 


