
 

 

  

  جامعة الفیوم
  كلـــیة التربیـــــة   
  قسـم المناھج وطرق التدریس  

  

بʭʻة واقع معʚز تॻɽॻؒة قائʸة على الألعاب الʲʯفȂʚʻة لॻʸʹʯة مهارات 
إنʯاج مʶادر الʯعلʤ الʙقॻʸة والقابلॻة للاسʗʳʯام لʟ Ȏʗلاب تؒʹʦلʦجॻا 

 ʤॻعلʯال  

 رسالة مقدمة ضمن متطلبات الحصول على درجة دكتوراه الفلسفة في التربیة 

  تكنولوجیا التعلیمتخصص  
  

 مقدمة من
  عویس رباب صلاح أحمد

ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔت ʙاعʶرس مʙم  
  جامعة الفʨʽم–كلॽة الॽȃʛʱة الॽɺʨʻة

  إشــــراف
 

 

  

  

  

 

 

  هاني محمد الॻʵخ/ د

ʙاعʶʺال ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔاذ تʱاس 
جامعة الفʨʽم –كلॽة الॽȃʛʱة الॽɺʨʻة   

 آمال رॻȁع ؕامل/ د.أ

العلʨم ورئʝॽ قʦʶ  الʺʻاهج وʛʡق تʙرʝȄأسʱاذ 
 ʝȄرʙʱق الʛʡاهج وʻʺال- ʙʽʺة وعॽȃʛʱة الॽؗلȘابʶال-

  الفʨʽم جامعة
 

 زʔʹȂ محمد أمʥʻ/ د .أ

   ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔاذ تʱأس  
 ʙʽʺة وعॽȃʛʱة الॽةؗلॽɺʨʻا - الॽʻʺجامعة ال 



ʖʲॺال ʝʳمل  
تعʙ مʸادر الʱعلʦ الʛقʺॽة والʨسائȌ الإلʛʱؔونॽة ȞǼافة تॽʻʸفاتها مʧ أهʦ الؔفاǽات 
 ʗامها في حال ؗانʙʵʱارها واسॽʱلاك مهارات اخʱلام ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔت ʟʸʵʱاج مʱʴǽ يʱال
مʸادر الʱعلʦ مʸʺʺة مॼʶقاً وجاهʜة للاسʙʵʱام، أو ان ǽقʨم بॽʺʸʱʺها وانʱاجها في حال 

ʴها والʛافʨم تʙةعʙیʙة جॽونʛʱؔإل Ȍادر ووسائʸاجة إلى م .  
 نʙʳ أنالʱؔاب الʺعʜزوȃالʛʤʻ إلى مʸادر الʱعلʦ والʨسائȌ الإلʛʱؔونॽة الȄʛʸॼة   

)Augmented book ( القائʺة على ʦعلʱادر الʸث مʙأح ʧاقعي مʨال ʦلعال ʧʽمج بʙال
جʚاǼة للʺʱعلʦ  والهʙف الأساسي مʧ إضافة هʚه الʺʜʽات للʱؔاب هʨ انʷاء تʳاربوالافʛʱاضي،

ʚؗلʥ تعʙ الॼانʨراما الʱفاعلॽة مʧ أحʙ مʸادر الʱعلʦ الʛقʺॽة الʙʴیʲة، الʱي وȂثʛاء تȃʛʳة القʛاءة، 
أماكن محددة، واتاحة التعرف على مكونات ھذه الأماكن دون تʶاعʙ الʢالʖ في مʴاكاه 

  .الʺʨʻʱعةمʧ الأدوات الʛقʺॽة قیود زمنیة أو مكانیة، والتفاعل معھا من خلال مجموعة 
الʺʱعلʺʨن لا ʵǽلʨا یʨمهʦ عʧ اسʙʵʱام او  أصॼحفي خʹام تلʥ الʨʲرة الʨʻؔʱلʨجॽة 

الʱعامل مع مʨʺʳعة مʨʻʱعة مʧ الʨʻؔʱلʨجॽات الʺʱʵلفة، ولʝॽ الʺقʨʸد مʧ ادخال 
الʨʻؔʱلʨجॽا في اȑ مʧ الʱعلʦॽ او الʱعلʦ الالʛʱؔوني ان تʴل مʴل الʺعلʦ داخل الفʨʸل 

 وʨȄجʙ.لهاوداعʺا  ॽاعʛʸʻا اساسالʙراسॽة بل بʙلا مʧ ذلʥ تعʜز العʺلॽة الʱعلॽʺॽة وتॼʸح 
 ʦॽʂالʺفا ʧان مʻةاثॽجʨلʨʻؔʱه  الʚه Șʽقʴفي ت ʛʽʰؗ دو ʖان تلع ʧȞʺǽ ةʲیʙʴالاال ،ʙالʺقاص 
  . GamificationالʴʱفȄʜʽة  الألعاب،Augmented Realityوهʦ الʨاقع الʺعʜز 

ʙعǽ  زʜاقع الʺعʨالAR  ʦالعالǼ اضيʛʱالاف ʦالعال ʧء مʜها جʽمج فʙة یॽة تفاعلॽʻتق
ॽʁʴعادالǼة الاॽة او ثلاثॽائʻال ثȞاف له اشʹȄرة قي، وʙق ʧم ʙȄʜز یʜاقع الʺعʨة الʯʽب ʅॽؔوت ،

الʺʱʵلفʧʽ، وتʜوʙȄهʨʺǼ ʦاد تعلॽʺॽة، وʯʽȃة تعلʦ  للʢلابتʦॽʺʸ الʱعلʦ الʺʻاسʖ الʯʽʰة على 
ʦعلʱال ʧʽʶʴعلى ت ʙاعʶǽ اʺǼ ،ʦة لهॼاسʻم .  

 ʥلʚك ُ َ ت ʜ حʨ  الʱيالʨʻؔʱلʨجॽة الʙʴیʲة  الألعاب الʴʱفȄʜʽةمʧ الʺʙاخلʙ ع ʛؗʺʱل ت
Ȅʜʽفʴات تॽʻعلى تق ʙʺʱفهي تع ،ʖالʢة ةالॽȞॽامʻدی ʦات تعلʯʽاء بʷعلى ان ʙاعʶت ،

 ʦعلʱاف الʙأه Șقʴǽ ة؛ مʺاʢॽʶǼ قةȄʛʢǼ ʦعلʱلاب على الʢال ʜفʴت ، وتفاعلॽة وأكʛʲ تȄʨʷقاً
  .ʨاتج الʱعلʦ لʙیهʦفي سॽاق العʺلॽة الʱعلॽʺॽة، وʕȄدȑ الى ارتفاع مȐʨʱʶ مهاراتهʦ ون



شʡʛا اساسॽاً لʹʺان  Usabilityالʯʽʰة  ماسʙʵʱاقابلॽة  نلاحȎ أنفي هʚا الإʡار 
، حʘʽ للʢلابنʳاح الʤʻام الʱعلॽʺي سʨاء اثʻاء عʺلॽة الʦॽʺʸʱ والʻʰاء، او Ǽعʙ اتاحة الʯʽʰة 

والʱفاعل معه ʶǼهʨلة  ،اسʙʵʱام الʤʻام علىمȑʙ قʙرة الʺʙʵʱʶم  للاسʙʵʱامتʤُهʛ القابلॽة 
  .أخʢاءȞǼفاءة وفعالॽة، واقل  ،لإنʳاز الʺهʺات الʺʢلȃʨة ،وسʛعة

 ʅॽؔة تॽʺح أهʹʱی Șʰومʺا سʧʽʰلاب اللاعʢال ȋزوفقأنʺاʜاقع الʺعʨة الʯʽب 
،ʦلافاتهʱلاب، واخʢة للॼʶʻالǼ امʙʵʱة للاسʯʽʰه الʚة هॽقابل Ȑʙودراسة م  ʧؔل–  ʦعل ʙعلى ح

الʨاقع الʺعʜز وفȘ اسات إلى مʻاقʷة ودراسة ॽɿॽؗة تʴقȘʽ تʅॽؔ لʦ تʛʢʱق الʙر  - الॼاحʲة
وʻȃاء  ،الʢلابأنʺاʱʽʡلاءم مع ؗل نʺȌ مʧ ل، أنʺاȋ الʢلاب اللاعʧʽʰ في الألعاب الʴʱفȄʜʽة

  .، وهʚا ما سعى الʘʴॼ الʴالي لॽʁʴʱقه ودراسة أثʛهالʯʽʰة وفȘ الʅॽؔʱ ووفȘ الألعاب الʴʱفȄʜʽة
ʖʲॺلة الȜʵم  

ʧȞʺǽ تʙʴیʙ مȞʷلة الʘʴॼ الʴالي في وجʨد قʨʸر لʡ ȑʙلاب شॼɻة تʨʻؔلʨجॽا الʱعلȞǼ ʦॽلॽة 
الॽȃʛʱة الॽɺʨʻة في مهارات انʱاج مʸادر الʱعلʦ الʛقʺॽة، وقʙ حاول الʘʴॼ الʴالي علاج هʚا 

  .الʴʱفȄʜʽة الألعاباسʛʱاتॽʳॽة  علىالقʨʸر مʧ خلال بʯʽة واقع معʜز تॽɿॽؔة قائʺة 
الʕʶال الʛئʝॽ  عʧفي مʴاولة لʴل هʚه الʺȞʷلة مʧ خلال الإجاǼة  يلʴالوʶȄعي الʘʴॼ ا

  :الاتي

الʴʱفȄʜʽة لॽʺʻʱة مهارات انʱاج  الألعابعلʼما أثʛ تʦॽʺʸ بʯʽة واقع معʜز تॽɿॽؔة قائʺة 
  مʸادر الʱعلʦ الʛقʺॽة والقابلॽة للاسʙʵʱام لʡ ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ؟

  :الفॽɺʛة الاتॽةوʱȄفʛع مʧ هʚا الʕʶال الأسʯلة 
 الألعابالʺقʛʱح لʯʽʰة واقع معʜز تॽɿॽؔة قائʺة على  الʦॽʺʸʱ الʱعلॽʺيما  .1

 الʴʱفȄʜʽة؟
بʯʽة  - بʯʽة الʨاقع الʺعʜز(أثʛ الاخʱلاف بʧʽ الʺʨʺʳعات الॽʰȄʛʳʱة الʲلاثة ما  .2

الʴʱفȄʜʽة بʯʽة الʨاقع الʺعʜز الॽɿॽؔʱة القائʺة  الألعابالʨاقع الʺعʜز القائʺة على 
، الاخॼʱار الʺهارȑ ، الʺعʛفي رالاخॼʱا: مʧفي ؗل ) الʴʱفȄʜʽة الألعابعلى 

 ؟القابلॽة للاسʙʵʱام
بʯʽة الʨاقع الʺعʜز القائʺة على (أثʛ الاخʱلاف بʧʽ الʺʨʺʳعʧʽʱ الʧʽʱʽʰȄʛʳʱ ما  .3

) الʴʱفȄʜʽة الألعاببʯʽة الʨاقع الʺعʜز الॽɿॽؔʱة القائʺة على  - الʴʱفȄʜʽة  الألعاب



في ؗل ) اجʱʺاعي –مقاتل  –مʷؔʱʶف  -مʜʳʻ(ب في ضʨء أنʺاȋ الʢلا
ʧفي:مʛار الʺعॼʱالاخ ، ȑار الʺهارॼʱامالاخʙʵʱة للاسॽوالقابل ،. 

ʖʲॺف الʗه:  

تقʦǽʙ علاج تȑʨȃʛ لʙʱني مȑʨʱʶ الاداء الʺهارȑ لʺهارات هʙف الʘʴॼ الʴالي إلى 

ثʛ تʦॽʺʸ أالʷؔف عʻو ، )الʱؔاب الʺعʜز، الॼانʨراما الʱفاعلॽة(انʱاج مʸادر الʱعلʦ الʛقʺॽة 
مهارات إنʱاج مʸادر الʱعلʦ ي تॽʺʻة فالʴʱفȄʜʽة الألعابʼبʯʽة واقع معʜز تॽɿॽؔة قائʺة عل

 .الʛقʺॽة والقابلॽة للاسʙʵʱام

ʖʲॺة الॻʸأه:  
  :ʥȜʸǻ تʃॻʹʶ أهॻʸة الʖʲॺ الى

  :الأهॻʸة الʹȂʙʢة
 زʜاقع الʺعʨة الʯʽة دراسة دمج بॽɿॽؔʱال  Șوفʡة الألعابأنʺاȄʜʽفʴʱال. 
 ز  انʜاقع الʺعʨالǼ اصةʵراسات اللاحقة الʙجعا للʛم ʘʴॼا الʚن هʨȞǽأ Șوف ʅॽؔʱوال

ȋلاب  أنʺاʢالǼة الألعابȄʜʽفʴʱال.  
  :الأهॻʸة الॻɿॻʮʠʯة

  ȋة القائʺة على أنʺاॽɿॽؔʱز الʜاقع الʺعʨات الʯʽب ʅॽʣʨʱاً لȄارॽɻذجاً مʨʺن ʦǽʙتق
ʦعلʱاتج الʨن ʧم ʙیʙة عॽʺʻة في تȄʜʽفʴʱالألعاب ال. 

  ة مهاراتॽʺʻر في تʨʸل للقʨحل ʦǽʙةتقॽʺقʛال ʦعلʱادر الʸاج مʱات  انʯʽخلال ب ʧم
  .للʢلابتعلʦ مʴفʜة 

  Șʽʰʢتʨفॽʣʨة فيتॽجʨلʨʻؔʱراسات الʙال الʳامعي مʳال ʦॽعلʱال.  
ʖʲॺود الʗح:  

ʛʸʱعلى أق ʘʴॼال:  
ȞǼلॽة الॽȃʛʱة الॽɺʨʻة جامعة الفʨʽم،  الʱعلʡʦॽلاب الفʛقة الʲالʲة Ǽقʦʶ تʨʻؔلʨجॽا  - 1

الʱعامل مع  نʛʤاً لʨʱافʛ الʺʢʱلॼات الʶاǼقة عʙʻ الʢلاب مʧ حʘʽ الʺامهǼ ʦʺهارات
ؗʺا أنهʦ قʙ درسʨا  ،لʙراسʱهʦ تلʥ الʺʨاد Ǽالʨʻʶات الʶاǼقةو والإنʛʱنʗ،  الʴاسॼالآلي



ʦʶداخل الق ʗنʛʱالإن ʛʰرات عʛالʺق ʠعǼ، اتʛʱا على أدوات واسʨفʛات وتعॽʳॽ
 . الʱفاعل الʺʱʵلفة مʺا ʶǽاعʙهʦ على الʙراسة Ǽاسʙʵʱام بʯʽة الʨاقع الʺعʜز

، الʱؔاب الʺعʜز:الʺʲʺʱلة فيمهارات تʦॽʺʸ وȂنʱاج Ǽعʠ مʸادر الʱعلʦ الʛقʺॽة  - 2
  .في ضʨء ؗفاǽاتهʦ الʺهॽʻة الʺʢʱلॼةالॼانʨراما الʱفاعلॽة

 الʴʱفȄʜʽة الألعاباللاعʢॼʻʽʰلاب الارȃعة لل نʺاȋالأوفȘ  بʯʽة واقع معʜز تॽɿॽؔة - 3
، وقʙ اعʙʺʱت )الاجʱʺاعي -الʺقاتل -الʺʷؔʱʶف -الʺʜʳʻ(تॼعا لǼ ʅॽʻʸʱارتل 

اللاعʧʽʰ  نʺاȋالॼاحʲة على تǼ ʅॽʻʸارتل، لاعॼʱاره الʅॽʻʸʱ الأساسي لأ
Ǽه  الألعابǼ ʗة وأوصॽالʴفات الॽʻʸʱع الॽʺه جʻم ʗقʱة، واشȄʜʽفʴʱالʙیʙع  ʧم

 .الʙراسات
/  2019- 10-13في الفʛʱة مʧ 2020- 2019الفʸلالʙراسॽالʲانʽلعامالʙʱرॼȄأثʻاء - 4

،ॽɾʺعاملؔلॽة الॽȃʛʱة 2019- 20-10
الॽɺʨʻةʳǼامعةالفʨʽم،Ǽالإضافةإلʼاسʙʵʱامالʢلابللʯʽʰةمʻأجهʜةالʴاسॼالʵاصةبهʺʨʶاءا

 .لأجهʜةالʺʜʻلॽةأوالʺʨʺʴلة
ʖʲॺمʹهج ال:  

الʺʻهج  اتॼع الʘʴॼ الʴالي
بʯʽات الʨاقع الʺعʜز وʯʽȃات  ʙʰراسةالأدبॽاتʨالʙراساتالʶاǼقةالʻʱʽʱاولʗالʨصॽɿالʴʱلʽلʨʽذلॽɿؔʺایʱعلق

  .انʱاج مʸادر الʱعلʦ الʛقʺॽة ومهاراتوالقابلॽة للاسʙʵʱام الʴʱفȄʜʽة  الألعابو الʱعلʦ الॽɿॽؔʱة 
والʷؔف عʧ ، الॽɿॽؔʱة الʨاقع الʺعʜزلʺʻهج شॼه الʰȄʛʳʱي لʖȄʛʳʱ بʯʽة كʺا اتॼع ا

لॽʺʻʱة مهارات انʱاج ، وʻȃاء الʺȐʨʱʴ الʺعʜز، وذلʥ الʴʱفȄʜʽة بالألعافي ضʨء  فعالʱʽها
  .مʸادر الʱعلʦ الʛقʺॽة والʺقارنة بʧʽ الʺʨʺʳعات الॽʰȄʛʳʱة

ʖʲॺات الʙʻغʯم:  
  :الʺʱغʛʽ الʺʱʶقل

 زʜة واقع معʯʽب.  
 زʜة واقع معʯʽة بȄʜʽفʴʱقائʺة على الألعاب ال.  
 ةॽɿॽؔز تʜة واقع معʯʽة بȄʜʽفʴʱقائʺة على الألعاب ال .  

 ʛʽغʱʺفيالॽʻʸʱال:  



    ȋأنʺا Ǽ ʧʽʰلاب اللاعʢالǼةالألعاȄʜʽفʴʱإلى، ال ʦʶقʻȄو:  

 ʜʳʻʺال ʖالʢال Ȍʺن .  
 فʷؔʱʶʺال ʖالʢال Ȍʺن.  
 اعيʺʱالاج ʖالʢال Ȍʺن.  
 الʺقاتل ʖالʢال Ȍʺن.  

 ʛʽغʱʺع اتالǼاʱةال:  
 ةॽʺقʛال ʦعلʱادر الʸاج مʱة، مهارات انʲاحॼال ʗʻʰة وتॽادر الآتʸʺال: 

 .انʱاج الʱؔاب الʺعʜز -
 .انʱاج الॼانʨراما الʱفاعلॽة -
 امʙʵʱة للاسॽاس القابلॽʁم  

  :الʤॻʸʶʯ الʮȂʙʱʯي
  ʲʴॼةالʻʽعʱتألفʻʺلابʢ  ةʲالʲقة الʛة الفॽɺʨʻة الॽȃʛʱة الॽلȞǼ ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔة تॼɻش

الى ثلاث مʨʺʳعات تʨزȄعهȄʛʢǼ ʦقة عʨʷائॽة ،وتʦ 2020 - 2019لعام  جامعة الفʨʽم
تॽʰȄʛʳة، الا ان الʺʨʺʳعة الʲالʲة تʦ تॽʻʸفها لأرȃع مʨʺʳعات فॽɺʛة، وفȘ نʱائج الʢلاب في 

في ؗʺا یʨضʴه الʦॽʺʸʱ الʰȄʛʳʱي مॽʁاس تʅॽʻʸ الʢلاب اللاعǼ ʧʽʰالألعاب الʴʱفȄʜʽة، 
  :الآتيالȞʷل 

  
 
 
  
  
  

 
  
  
  
  



  
  

ʖʲॺوض الʙف:  
 : فʙوض الʖʲॺ الʳاصة بʭʻʮة الʯعلʤ: أولا
بʧʽ الʺʨʺʳعات الॽʰȄʛʳʱة  0.05لا تʨجʙ فʛوق ذات دلالة إحʸائॽة عʙʻ مȐʨʱʶ دلالة  .1

بʯʽة  - الʴʱفȄʜʽة  الألعاببʯʽة الʨاقع الʺعʜز القائʺة على  - بʯʽة الʨاقع الʺعʜز(الʲلاث 
الاخॼʱار الʺعʛفي لʺهارات في ) الʴʱفȄʜʽة الألعابالʨاقع الʺعʜز الॽɿॽؔʱة القائʺة على 

ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔلاب تʡ Ȑʙة لॽʺقʛال ʦعلʱادر الʸاج مʱان.  
بʧʽ الʺʨʺʳعات الॽʰȄʛʳʱة  0.05لا تʨجʙ فʛوق ذات دلالة إحʸائॽة عʙʻ مȐʨʱʶ دلالة  .2

بʯʽة  - الʴʱفȄʜʽة  الألعاببʯʽة الʨاقع الʺعʜز القائʺة على  - بʯʽة الʨاقع الʺعʜز(الʲلاث 
في الاخॼʱار الʺهارȑ لʺهارات ) الʴʱفȄʜʽة الألعابॽɿॽؔʱة القائʺة على الʨاقع الʺعʜز ال

ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔلاب تʡ Ȑʙة لॽʺقʛال ʦعلʱادر الʸاج مʱان. 
بʧʽ الʺʨʺʳعات الॽʰȄʛʳʱة  0.05لا تʨجʙ فʛوق ذات دلالة إحʸائॽة عʙʻ مȐʨʱʶ دلالة  .3

بʯʽة  - الʴʱفȄʜʽة  الألعاببʯʽة الʨاقع الʺعʜز القائʺة على  - بʯʽة الʨاقع الʺعʜز(الʲلاث 
في تȘʽʰʢ مॽʁاس القابلॽة ) الʴʱفȄʜʽة الألعابالʨاقع الʺعʜز الॽɿॽؔʱة القائʺة على 
ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔلاب تʡ Ȑʙام لʙʵʱللاس. 

 فʙوض الʖʲॺ الʳاصة Ǻأنʸاȉ الʯعلʤ : ثانॻاً 
بʧʽ الʺʨʺʳعʧʽʱ الʧʽʱʽʰȄʛʳʱ  0.05لا تʨجʙ فʛوق ذات دلالة إحʸائॽة عʙʻ مȐʨʱʶ دلالة  .4

بʯʽة الʨاقع الʺعʜز الॽɿॽؔʱة القائʺة  - الʴʱفȄʜʽة  الألعاببʯʽة الʨاقع الʺعʜز القائʺة على (
 –مقاتل  –مʷؔʱʶف  - مʜʳʻ(في ضʨء أنʺاȋ الʢلاب ) الʴʱفȄʜʽة الألعابعلى 

فȄʜʽة في الاخॼʱار الʺعʛفي لʺهارات انʱاج مʸادر الʱعلʦ الʛقʺॽة الʴʱ الألعابǼ) اجʱʺاعي
ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔلاب تʡ Ȑʙل. 

بʧʽ الʺʨʺʳعʧʽʱ الʧʽʱʽʰȄʛʳʱ  0.05لا تʨجʙ فʛوق ذات دلالة إحʸائॽة عʙʻ مȐʨʱʶ دلالة  .5
بʯʽة الʨاقع الʺعʜز الॽɿॽؔʱة القائʺة  - الʴʱفȄʜʽة  الألعاببʯʽة الʨاقع الʺعʜز القائʺة على (

 –مقاتل  –مʷؔʱʶف  - مʜʳʻ(في ضʨء أنʺاȋ الʢلاب ) الʴʱفȄʜʽة الألعابعلى 



الʴʱفȄʜʽة في الاخॼʱار الʺهارȑ لʺهارات انʱاج مʸادر الʱعلʦ الʛقʺॽة  الألعابǼ) اجʱʺاعي
ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔلاب تʡ Ȑʙل. 

 بʧʽ الʺʨʺʳعʧʽʱ الʧʽʱʽʰȄʛʳʱ 0.05لا تʨجʙ فʛوق ذات دلالة إحʸائॽة عʙʻ مȐʨʱʶ دلالة  .6
بʯʽة الʨاقع الʺعʜز الॽɿॽؔʱة القائʺة  - الʴʱفȄʜʽة  الألعاببʯʽة الʨاقع الʺعʜز القائʺة على (

 –مقاتل  –مʷؔʱʶف  - مʜʳʻ(في ضʨء أنʺاȋ الʢلاب ) الʴʱفȄʜʽة الألعابعلى 
الʴʱفȄʜʽة في تȘʽʰʢ مॽʁاس القابلॽة للاسʙʵʱام لʡ Ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا  الألعابǼ) اجʱʺاعي

ʦॽعلʱال. 

ʲॺأدوات الʖ :  
  : تيالا،وجʺॽعها مʧ اعʙاد الॼاحʲة،وهي ؗالأدواتمʨʺʳعة مʧ اشʱʺل الʘʴॼ على 

  :الأدواتالʺʙʵʱʶمةلʳʺعالॽʰانات: أولاً 

  . نʱاج مʸادر الʱعلʦ الʛقʺॽةإقائʺة مهارات  -
القائʺة على  الॽɿॽؔʱة الʨاقع الʺعʜزنʱاج بʯʽة Ȃقائʺة الʺعایʛʽ الȄʨȃʛʱة والفॽʻة لʦॽʺʸʱ و  -

  . الألعاب الʴʱفȄʜʽة
ا ً ॽة: ثانʻʽار العॽʱمة لاخʙʵʱʶʺالأدوات ال:  

 ʅॽʻʸاس تॽʁمȋأنʺا Ǽ ʧʽʰلاب اللاعʢة الألعابالȄʜʽفʴʱال.  

  : أدوات معالʳة تॽʰȄʛʳة: ثالʲاً 

 .بʯʽة واقع معʜز -
  .بʯʽة واقع معʜز قائʺة على الألعاب الʴʱفȄʜʽة -
 .الʴʱفȄʜʽة الألعابʼبʯʽة واقع معʜز تॽɿॽؔة قائʺة عل -
- ʯʽة بॽصلاح ʦॽʽاقة تقʢǼاقع ة الʨز الʜة الʺعॽɿॽؔʱقائʺة علالʼة الألعابȄʜʽفʴʱال. 

  :   للʴʱقȘ مʧ صʴة فʛوض الʘʴॼ أدوات ॽʀاس: راǼعاً 

- ʽفʛالʺعॼانʳاسالॽʁلʽلʽʸʴارتॼʱةإʺهارات لاخॽونʛʱؔالال ʦعلʱادر الʸاج مʱن  . 
 .ʺهاراتإنʱاجʺʸادرالʱعلʺالʛقʺॽةʢǼاقاتʱقʙیʛمȄʨʱʶاتالأداءالʙʱرجॽةلॽʁاس -
 .لॽʁاسʺهاراتإنʱاجʺʸادرالʱعلʺالʛقʺॽةʢǼاقة ملاحʤة  -
 . للاسʙʵʱام بʯʽة الʱعلʦ مॽʁاس لॽʁاس قابلॽة -



  
  
  

 : خʦʠات الʖʲॺ وȀجʙاءاته
  : دراسة تʲلʻلॻة للإʟار الʹȏʙʢ : أولا

مʛاجعة وتʴلʽل الأدیॼات والʙراسات الʶاǼقة الʺʛتʢॼة ʳʺǼال الʘʴॼ ومʴاوره، والʱي  -
الʴʱفȄʜʽة، القابلॽة  الألعاببʯʽة الʨاقع الʺعʜز، بʯʽات الʱعلʦ الॽɿॽؔʱة، :(تʲʺʱل في

  ).للاسʙʵʱام، مهارات انʱاج مʸادر الʱعلʦ الʛقʺॽة
 .الʛقʺॽة لʺهاراتإنʱاجʺʸادرالʱعلʦالʺعʜز بʻاءالʺʨʱʴى -

  : دراسة تȂʙȂʦʠة تॻʮȂʙʱة: ثانॻا
سارالʨʲʴॼفقʺʨʺʳعةمʻالʨʢʵاتالॽʺॽʺʸʱةالإجʛائॽةلॽʺʸʱʺالʺعالʳاتالॽʰȄʛʳʱةوأدواتالʘʴॼ،و 

، وقADDIE ʙالʨʺʻذج العام للʦॽʺʸʱ الʱعلॽʺي تʰȄʛʳها،وجʺعالʱʻائʨʳتفʛʽʶها،وذلؔʺʵʻلالॽʣʨʱف
ل الأساسॽة Ǽʺا یʻʱاسʖ مع قامʗ الॼاحʲة Ǽالʱعʙیل في الʨʢʵات الفॽɺʛة الʺʙرجة ضʺʧ الʺʛاح

ʦعلʱة الʯʽب.  
ʖʲॺائج الʯن  

بʧʽ الʺʨʺʳعات الॽʰȄʛʳʱة  0.05تʨجʙ فʛوق ذات دلالة إحʸائॽة عʙʻ مȐʨʱʶ دلالة  .1
 - الʴʱفȄʜʽة  الألعاببʯʽة الʨاقع الʺعʜز القائʺة على  - بʯʽة الʨاقع الʺعʜز(الʲلاث 

في الاخॼʱار الʺعʛفي  )الʴʱفȄʜʽة الألعاببʯʽة الʨاقع الʺعʜز الॽɿॽؔʱة القائʺة على 
نʱاج مʸادر الʱعلʦ الʛقʺॽة لʡ Ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلॽʺلʸالح الʺʨʺʳعة إلʺهارات 

 .الॽʰȄʛʳʱة الʲالʲةیلʽها الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة الʲانॽة یلʽها الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة الأولى
ॽʰȄʛʳʱة بʧʽ الʺʨʺʳعات ال 0.05تʨجʙ فʛوق ذات دلالة إحʸائॽة عʙʻ مȐʨʱʶ دلالة  .2

 - الʴʱفȄʜʽة  الألعاببʯʽة الʨاقع الʺعʜز القائʺة على  - بʯʽة الʨاقع الʺعʜز(الʲلاث 
 الʺهارȑ في الاخॼʱار  )الʴʱفȄʜʽة الألعاببʯʽة الʨاقع الʺعʜز الॽɿॽؔʱة القائʺة على 

لʺهارات انʱاج مʸادر الʱعلʦ الʛقʺॽة لʡ Ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلॽʺلʸالح الʺʨʺʳعة 
 .لʲةیلʽها الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة الʲانॽة یلʽها الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة الأولىالॽʰȄʛʳʱة الʲا



ॽɾʺا یʱعلǼ Șالʺقارنة بʧʽ  0.05تʨجʙ فʛوق ذات دلالة إحʸائॽة عʙʻ مȐʨʱʶ دلالة  .3
بʯʽة الʨاقع الʺعʜز  - بʯʽة الʨاقع الʺعʜز(الʺʨʺʳعʧʽʱ الʧʽʱʽʰȄʛʳʱ الأولى والʲانॽة 

 لح الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة الʲانॽة وʧʽȃ الʺʨʺʳعʧʽʱلʸا) الʴʱفȄʜʽة الألعابالقائʺة على 
ʧʽʱʽʰȄʛʳʱة  الʲالʲز (الأولى والʜاقع الʺعʨة الʯʽة القائʺة  - بॽɿॽؔʱز الʜاقع الʺعʨة الʯʽب

لʸالح الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة الʲالʲة في تȘʽʰʢ مॽʁاس القابلॽة ) الʴʱفȄʜʽة الألعابعلى 
للاسʙʵʱام لʡ Ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ، في حʧʽ لا تʨجʙ فʛوق ذات دلالة 

ॽɾʺا یʱعلǼ Șالʺقارنة بʧʽ الʺʨʺʳعʧʽʱ الʧʽʱʽʰȄʛʳʱ  0.05إحʸائॽة عʙʻ مȐʨʱʶ دلالة 
بʯʽة الʨاقع  - الʴʱفȄʜʽة  الألعابʺة على بʯʽة الʨاقع الʺعʜز القائ(الʲانॽة والʲالʲة 

في تȘʽʰʢ مॽʁاس القابلॽة للاسʙʵʱام ) الʴʱفȄʜʽة الألعابالʺعʜز الॽɿॽؔʱة القائʺة على 
ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔلاب تʡ Ȑʙل. 

بʧʽ الʺʨʺʳعʧʽʱ  0.05تʨجʙ فʛوق ذات دلالة إحʸائॽة عʙʻ مȐʨʱʶ دلالة  .4
 ʧʽʱʽʰȄʛʳʱز القائʺة على (الʜاقع الʺعʨة الʯʽة  الألعاببȄʜʽفʴʱز  -الʜاقع الʺعʨة الʯʽب

مʷؔʱʶف  - مʜʳʻ(في ضʨء أنʺاȋ الʢلاب ) الʴʱفȄʜʽة الألعابالॽɿॽؔʱة القائʺة على 
الʴʱفȄʜʽة لʸالح الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة الʲالʲة في الاخॼʱار  الألعابǼ) اجʱʺاعي –

الʽʸʴʱلي للʳانʖ الʺعʛفي لʺهارات انʱاج مʸادر الʱعلʦ الʛقʺॽة لʡ Ȑʙلاب 
 ʧʽʱʽʰȄʛʳʱال ʧʽʱعʨʺʳʺال ʧʽوق بʛف ʙجʨلا ت ʧʽفي ح ،ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔاقع (تʨة الʯʽب

بʯʽة الʨاقع الʺعʜز الॽɿॽؔʱة القائʺة على  -الʴʱفȄʜʽة  الألعابالʺعʜز القائʺة على 
الʴʱفȄʜʽة في الاخॼʱار  الألعابفي ضʨء نʺȌ الʢلاب الʺقاتل Ǽ) الʴʱفȄʜʽة الألعاب

ي لʺهارات انʱاج مʸادر الʱعلʦ الʛقʺॽة لʡ Ȑʙلاب الʽʸʴʱلي للʳانʖ الʺعʛف
 ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔت 

بʧʽ الʺʨʺʳعʧʽʱ  0.05تʨجʙ فʛوق ذات دلالة إحʸائॽة عʙʻ مȐʨʱʶ دلالة  .5
 ʧʽʱʽʰȄʛʳʱز القائʺة على (الʜاقع الʺعʨة الʯʽة  الألعاببȄʜʽفʴʱز  -الʜاقع الʺعʨة الʯʽب

مʷؔʱʶف  - مʜʳʻ(ʨء أنʺاȋ الʢلاب في ض) الʴʱفȄʜʽة الألعابالॽɿॽؔʱة القائʺة على 
الʴʱفȄʜʽة لʸالح الʺʨʺʳعة الॽʰȄʛʳʱة الʲالʲة في الاخॼʱار  الألعابǼ) اجʱʺاعي –

 ʧʽفي ح ،ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔلاب تʡ Ȑʙة لॽʺقʛال ʦعلʱادر الʸاج مʱلʺهارات ان ȑالʺهار
 ʧʽʱʽʰȄʛʳʱال ʧʽʱعʨʺʳʺال ʧʽوق بʛف ʙجʨز القائʺة على (لا تʜاقع الʺعʨة الʯʽلألعاباب 

في ضʨء ) الʴʱفȄʜʽة الألعاببʯʽة الʨاقع الʺعʜز الॽɿॽؔʱة القائʺة على  -الʴʱفȄʜʽة 



Ǽ لاب الʺقاتلʢال Ȍʺادر  الألعابنʸاج مʱلʺهارات ان ȑار الʺهارॼʱة في الاخȄʜʽفʴʱال
 ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔلاب تʡ Ȑʙة لॽʺقʛال ʦعلʱال 

بʧʽ الʺʨʺʳعʧʽʱ  0.05لا تʨجʙ فʛوق ذات دلالة إحʸائॽة عʙʻ مȐʨʱʶ دلالة  .6
 ʧʽʱʽʰȄʛʳʱز القائʺة على (الʜاقع الʺعʨة الʯʽة  الألعاببȄʜʽفʴʱز  -الʜاقع الʺعʨة الʯʽب

مʷؔʱʶف  - مʜʳʻ(في ضʨء أنʺاȋ الʢلاب ) الʴʱفȄʜʽة الألعابالॽɿॽؔʱة القائʺة على 
الʴʱفȄʜʽة في تȘʽʰʢ مॽʁاس القابلॽة للاسʙʵʱام لȐʙ  الألعابǼ) مقاتل –اجʱʺاعي  –

 .ʨʻؔلʨجॽا الʱعلʡʦॽلاب ت

ʖʲॺاتالॻصʦت:  
بʯʽة الʨاقع الʺعʜز الॽɿॽؔʱة القائʺة على الألعاب مʺا سȘʰ عʛضه مʧ نʱائج یʱʹح أن 

لʢالʖ الʱعلȞʷǼ ʦل في تʧʽʶʴ الأداء في العʺلॽة الʱعلʺॽة، وتقʙم  دوراً مهʺاً لعʖ ت، الʴʱفȄʜʽة
، وتʶاعʙ في تفʙȄʛ خʛʰة الʱعلʦ مʺʱع، وأكʛʲ فعالॽة، وȄʛʢȃقة تʻاسॼه وتʻاسʖ خʸائʟ نʺʢه

  :، ومʧ هʻا جاءت تʨصॽات الʲʴॼالʴالي ؗالآتيʡالʖلؔل 

 .اعʱʺاد تقॽʻات الʨاقع الʺعʜز واسʙʵʱامها في العʺلॽة الʱعلॽʺॽة -
-  ،ʝȄرʙʱز في الʜاقع الʺعʨات الॽʻام تقʙʵʱة اسॽɿॽؗ لاب علىʢوال ʧʽʺالʺعل ʖȄرʙت

 .وتॽʣʨفها في الʺʨاد الʱعلॽʺॽة الʺʱʵلفة
 .ʱاج ʖʱؗ معʜزة تعلॽʺॽة وتॽʣʨفها في الʺʨاد الʱعلॽʺॽة الʺʱʵلفةان -
- ʻʰي تʱال ʛʽوالʺعای ʝالأس Șʽʰʢاتʚفي  اها ه ʘʴॼالʦॽʺʸت ʯʽز بʜاقع الʺعʨة ال

 .الॽɿॽؔʱة القائʺة على الألعاب الʴʱفȄʜʽة
-  ʛʱالاس ʅॽʣʨحة اتʛʱة الʺقॽʳॽتʦॽʺʸʱل ʯʽة القائʺة على بॽɿॽؔʱز الʜاقع الʺعʨة ال

 .ʺʱʵلفةالالʛʱؔونॽة الت اʺقʛر تʙرʶȄال فيالʴʱفȄʜʽة، الألعاب 
-  ȋأنʺا ʧة لؔل مȄʜʽفʴʱز القائʺة على الألعاب الʜاقع الʺعʨة الʯʽب ʅॽؔاعاة تʛم

 .لʴʱقȘʽ مȐʨʱʶ أفʹل في الʱعلʦ) الاجʱʺاعي -الʺʷؔʱʶف -الʺʜʳʻ(الʢلاب 
الʴʱفȄʜʽة لȌʺʻ لا وجʨد حاجة لʅॽؔʱ بʯʽة الʨاقع الʺعʜز القائʺة على الألعاب  -

؛ وذلʥ لعʙم وجʨد فʛق في تʧʶʴ مȐʨʱʶ الʱعلʦ الʵاص Ǽالʢلاب )الʺقاتل(الʢلاب 
 .الʺقاتلʧʽ في حالة تʅॽؔ الʯʽʰة



لʨحة الʺʙʸʱرʧȄ والʨʳائʜ وتʙʴیʙ الʺʨقع وشʛاء الʶلع (اسʙʵʱام مȞॽانȞॽا الألعاب  -
 .ॽɾʛة والʺهارȄةكʛʢق لʱعʜȄʜ الʢلاب أثʻاء دراسʱهʦ لॽʺʻʱة مهاراتهʦ الʺع) الʛقʺॽة

الألعاب الʴʱفȄʜʽة في  ʛتʻʰي الإʡار الॽʻʸʱفي الʺقʛʱح للʺʱغʛʽات الॽʺॽʺʸʱة لعʻاص -
بʯʽات الʱعلʦ الالʛʱؔوني لʙʴʱیʙ العلاقة بʧʽ الʺʱغʛʽات عʙʻ تʦॽʺʸ بʯʽات الألعاب 

 .الʴʱفȄʜʽة
تʻʰي مॽʁاس تʅॽʻʸ أنʺاȋ الʢلاب اللاعǼ ʧʽʰالألعاب الʴʱفȄʜʽة، الʱي أعʙته  -

ʲة، في حالة الʴاجة لʙʴʱیʙ أنʺاȋ الʢلاب اللاعʧʽʰ داخل بʯʽات الألعاب الॼاح
 .الʴʱفȄʜʽة

  الʦʲॺث الʸقʙʯحة

سات الʶاǼقة، افي ضʨء الإʡار الȑʛʤʻ للʘʴॼ الʴالي ونʱائج الʨʴॼث والʙر 
 ʛإجǼ ةॽصʨʱالʻȞʺǽةاॽث الآتʨʴॼء ال:  

الألعاب  وʧʽȃ عʻاصʛ) جʺاعي –فʛدȑ (أثʛ الʱفاعل بʧʽ نʺȌ الʺʨʺʳعات دراسة  -
في بʯʽة واقع معʜز قائʺة على الألعاب الʴʱفȄʜʽة ) العʺلات –الʷارات (الʴʱفȄʜʽة 

ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔلاب تʡ Ȑʙوني لʛʱؔق الالʨʶʱة مهارات الॽʺʻعلى ت. 
الʺعʜز على الʽʸʴʱل الʙراسي في مقʛرات  - دراسة أثʛ اسʙʵʱام بʛنامج تʦॽʺʸ الʨاقع ُ

 .مʱʵلفة
-  ʧʽفاعل بʱال ʛة دراسة أثȄʜʽفʴʱالألعاب ال ʛاصʻوع ʦعلʱب الʨأسل) ʧȄرʙʸʱʺحة الʨل

ة لȐʙ ) العʺلات - ʛؗʴʱʺم الʨسʛاج الʱة مهارات أنॽʺʻوني على تʛʱؔال ʦة تعلʯʽفي ب
 .ʡلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ واتʳاههʦ نʨʴها

في بʯʽة واقع معʜز على زȄادة الʨعي ) أنʲي –ذʛؗ (أثʛ اخʱلاف نʨع الʢالʖ دراسة  -
ʦعلʱفاءة ال  .الʚاتي وؗ

 .الʵاصة الاحॽʱاجاتفي تعلʦॽ ذوȑ  الألعاب الʴʱفȄʜʽةدراسة أثʛ اسʙʵʱام  -

  

 

 



 

 


