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 ʖʲॺال ʝʳمل 



ʖʲॺال ʝʳمل  

  مقʙمة
علॽʺॽة الʛقʺॽة الʱ الألعابمهارت  في ʺعالʳة أوجه القʨʸرʶǽعى هʚا الʘʴॼ ل

ॽجʨلʨʻؔلاب تʡ Ȑʙل ʦॽعلʱض  فيا الʛع Ȍʺن ʧʽء العلاقة بʨض
والʺʻفʸل)ومȐʨʱʶ الʶعة العقلॽة للʢلاب ومȐʙ تقʰل - الʺعلʨمات(الʺʙمج

 الʢلاب لهʚه الʨʻؔʱلʨجॽا

:ʖʲॺلة الȜʵم  
ʧȞʺǽ ʙیʙʴلة تȞʷم ʘʴॼاجة في الʴف إلى الʷؔال ʧع ʛفاعل   أثʱال

 ʧʽلاف بʱاخ Ȍʺل  نʸفʻز(مʜاقع الʺعʨقات الॼʡ ضʛمج)-عʙم  Ȑʨʱʶوم
الʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة والʱقʰل  الألعاب Ȃنʱاجمهارات تʦॽʺʸ و على  العقلॽةالʶعة 

  لʡ Ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ. الʨʻؔʱلʨجي
:ʝॽئʛال الʕʶال ʧة عǼالي الإجاʴال ʘʴॼاول الʴǽ لةȞʷʺه الʚل هʴول   

ة العقلॽة على نʺȌ عʛض الʺعلʨمات Ǽالʨاقع الʺعʜز والʶعالʱفاعل بʧʽ  أثʛ ما 
لʡ Ȑʙلاب  الʨʻؔʱلʨجيالʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة والʱقʰل  الألعاب إنʱاجتॽʺʻة مهارات 

  تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ؟

  سʯلة الʘʴॼأ
الأسʯلة الفॽɺʛة الآتॽة والʱي ʴǽاول الʘʴॼ الإجاǼة الʛئʝॽ وʱȄفʛع مʧ هʚا الʕʶال 

  عʻها:
o اجمهارات  ماʱلاب  الألعاب إنʡ Ȑʙها لʱʽʺʻاد تʛʺة الॽʺقʛة الॽʺॽعلʱال

 تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ؟
o  Ȍʺن ʧʽفاعل بʱز القائʺة على الʜاقع الʺعʨة الʯʽب ʦॽʺʸت ʛʽما معای

ʠفʵʻمات(مʨض الʺعلʛع-Ȍسʨʱم-ʠفʵʻة(مॽعة العقلʶتفع) والʛم -
Ȍسʨʱتفع)؟- مʛم 



o ʰح لʛʱر الʺقʨʸʱما الʽزʜاقع الʺعʨة الʯ ن ʧʽفاعل بʱالقائʺة على ال Ȍʺ
ʠفʵʻمات(مʨض الʺعلʛع-Ȍسʨʱم-ʠفʵʻة(مॽعة العقلʶتفع) والʛم -

Ȍسʨʱتفع)؟- مʛم  
o  ماʛلاف أثʱي اخʢʺل نʸفʻمات(مʨض الʺعلʛاقع -عʨالǼ (مجʙم

الʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة والʱقʰل  الألعاب إنʱاجالʺعʜز على تॽʺʻة مهارات 
  لʡ Ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ؟ الʨʻؔʱلʨجي

o  ماʛلاف أثʱاخ  Ȑʨʱʶعةمʶال ʠفʵʻة(مॽالعقل -Ȍسʨʱتفع) على - مʛم
لȐʙ  الʨʻؔʱلʨجيالʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة والʱقʰل  الألعاب إنʱاجتॽʺʻة مهارات 

  ʡلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ؟
o  ماʛأث  ʧʽفاعل بʱماتالʨض الʺعلʛع Ȍʺعة  نʶز والʜاقع الʺعʨالǼ

الʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة والʱقʰل  الألعاب إنʱاجالعقلॽة على تॽʺʻة مهارات 
 ʨلʨʻؔʱ؟ جيالʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔلاب تʡ Ȑʙل  

ʘʴॼاف الʙأه:  
   :تʲʺʱل أهʙاف الʘʴॼ الʴالي في

الʺعلʨمات Ǽالʨاقع  عʛض ॼʡقاتنʺȌ  أثॽʀ ʛاس .1
الʱعلॽʺॽة  الألعاب إنʱاجتॽʺʻة مهارات  ىعل الʺʻفʸل)(الʺعʜز

  لʡ Ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ؟ الʨʻؔʱلʨجيالʛقʺॽة والʱقʰل 
Ǽالʨاقع  الʺعلʨماتنʺȌ عʛض عʛض نʺȌ  أثॽʀ ʛاس .2

الʱعلॽʺॽة  الألعاب إنʱاجتॽʺʻة مهارات  ىعل الʺʙمج)(الʺعʜز
 لʡ Ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ؟ الʨʻؔʱلʨجيالʛقʺॽة والʱقʰل 

في بʯʽه الʨاقع  )مʵʻفʠ(العقلॽة الʶعةمȐʨʱʶ  أثॽʀ ʛاس .3
الʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة  الألعاب إنʱاجتॽʺʻة مهارات  ىالʺعʜز عل

  لʡ Ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ؟ الʨʻؔʱلʨجيوالʱقʰل 



في بʯʽه الʨاقع  )مʨʱسȌ(العقلॽة الʶعةمȐʨʱʶ  أثॽʀ ʛاس .4
الʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة  الألعاب إنʱاجتॽʺʻة مهارات  ىالʺعʜز عل

  لʡ Ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ؟ الʨʻؔʱلʨجيوالʱقʰل 
الʨاقع الʺعʜز  ة)في بʯʽمʛتفع(العقلॽة الʶعةمȐʨʱʶ  أثॽʀ ʛاس .5

الʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة والʱقʰل  الألعاب إنʱاجتॽʺʻة مهارات  ىعل
  لʡ Ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ؟ الʨʻؔʱلʨجي

الʱفاعل بʧʽ نʺȌ عʛض الʺعلʨمات(الʺʻفʸل)  أثॽʀ ʛاس .6
 Ȑʨʱʶز ومʜاقع الʺعʨالǼعةʶة الॽة  العقلॽʺʻعلى ت (ʠفʵʻʺال)

 الʨʻؔʱلʨجيالʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة والʱقʰل  الألعاب إنʱاجمهارات 
 لʡ Ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ؟

الʱفاعل بʧʽ نʺȌ عʛض الʺعلʨمات(الʺʻفʸل)  أثॽʀ ʛاس .7
 Ȑʨʱʶز ومʜاقع الʺعʨالǼعةʶة  الॽʺʻعلى ت (Ȍسʨʱʺال)ةॽالعقل

 الʨʻؔʱلʨجيالʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة والʱقʰل  الألعاب إنʱاجمهارات 
  لʡ Ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ؟

(الʺʻفʸل) الʱفاعل بʧʽ نʺȌ عʛض الʺعلʨمات أثॽʀ ʛاس .8
العقلॽة(الʺʛتفع) على تॽʺʻة  ةǼالʨاقع الʺعʜز ومȐʨʱʶ الʶع

 الʨʻؔʱلʨجيالʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة والʱقʰل  الألعاب إنʱاجمهارات 
  لʡ Ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ؟

الʱفاعل بʧʽ نʺȌ عʛض الʺعلʨمات(الʺʻفʸل)  أثॽʀ ʛاس .9
 Ȑʨʱʶز ومʜاقع الʺعʨالǼعةʶة  الॽʺʻعلى ت (ʠفʵʻʺال)ةॽالعقل

 الʨʻؔʱلʨجيالʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة والʱقʰل  الألعاب إنʱاجارات مه
 لʡ Ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ؟

الʱفاعل بʧʽ نʺȌ عʛض الʺعلʨمات(الʺʙمج) Ǽالʨاقع  أثॽʀ ʛاس .10
 Ȑʨʱʶز ومʜعةالʺعʶة مهارات  الॽʺʻعلى ت (Ȍسʨʱʺال)ةॽالعقل

لʡ Ȑʙلاب  الʨʻؔʱلʨجيالʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة والʱقʰل  الألعاب إنʱاج
ʻؔ؟تʦॽعلʱا الॽجʨلʨ  



الʱفاعل بʧʽ نʺȌ عʛض الʺعلʨمات(الʺʙمج) Ǽالʨاقع  أثॽʀ ʛاس .11
 Ȑʨʱʶز ومʜعةالʺعʶة مهارات  الॽʺʻعلى ت (تفعʛʺال)ةॽالعقل

لʡ Ȑʙلاب  الʨʻؔʱلʨجيالʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة والʱقʰل  الألعاب إنʱاج
  تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ؟



:ʖʲॺة الॻʸأه  
ॽʺل أهʲʺʱالي في: ةتʴال ʘʴॼال    

- (الʺʻفʸل Ǽالʨاقع الʺعʜز نʺȌ عʛض الʺعلʨماتتʻاول مʱغʛʽ عʛض  )1(
مʺا ʅॽʹǽ نʱائج  الʶاǼقةتʻاوله في الʨʴॼث والʙراسات  ةالʺʙمج) الȑʚ لʨحȎ نʙر 

  . جʙیʙة
Ǽالʨاقع  نʺȌ عʛض الʺعلʨماتʖʶ نʺȌ عʛض أن إلى)ʶǽعى للʨصʨل 2(

ʲة لʦ تȐʛʳ حʙود علʦ الॼاح فيالʶعة العقʽلة حʘʽ  فيالʺعʜز مع الʢلاب مʱʵل
  مʧ قʰل. أنهʚا الʷ فيدراسات 

)3(  ʘʴॼائج الʱاليتؔامل نʴال   ʅॽʣʨت ʙʽفǽ اʺǼ Ȑʛث الاخʨʴॼائج الʱمع ن
  الʙʱرʝȄ. فيتʨʻؔلʨجॽا الʨاقع الʺعʜز 

)4( ॽʺائج علʱʻز بʜاقع الʺعʨات الʯʽʰي لʺॽعلʱال ʦॽʺʸʱالǼ ʧʽʺالقائ ʙȄوʜه  ةتॽʲʴǼ
 ʦॽʺʸت Ȍʺʻةذات صله بʢʷالأن  ʗʽقʨʱها.والʺǽʙقʱل ʖاسʻʺال  

:ʖʲॺود الʗح  
 ʘʴॼال ʛʸʱاليإقʴود  الʙʴةعلى الॽآلʱال:  

- الʺʻفʸل( Ǽالʨاقع الʺعʜز نʺȌ عʛض الʺعلʨماتنʺʧʽʢ عʛض  )1(
-مʨʱسȌ-قʛʸʱ على ثلاثة مȄʨʱʶات للʶعة العلॽة(مʛتفع،كʺا ا) الʺʙمج

.(ʠفʵʻم 
)2(  ʧʽعǼتا ʧȄʛʽغʱاجمهارات  هيمʱل  الألعاب إنʰقʱة والॽʺقʛة الॽʺॽعلʱال

  .الʨʻؔʱلʨجي
ʡلاب قʦʶ تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ مقʛر  2022- 2021الفʛقة الʲالʲة  )3( 

  الʨسائȌ الʺʱعʙدة.
:ʖʲॺمʹهج ال 

اتॼع الʘʴॼ الʴالي الʺʻهج الʨصفي الʴʱلʽلي وذلॽɾ ʥʺا یʱعلȘ بʙراسة   
 ʗاولʻي تʱقة الǼاʶراسات الʙات والॽزالأدبʜاقع الʺعʨو  ال Ȍʺماتنʨض الʺعلʛع ،

  .ومȐʨʱʶ الʶعة العقلॽة



 ʖȄʛʳʱب Șعلʱا یʺॽɾ يʰȄʛʳʱه الॼهج شʻʺال ʘʴॼع الॼيكʺا اتʢʺقات  نॼʡ ضʛع
، والʺقارنة بʧʽ مȄʨʱʶات الʶعة العقلॽةوفȘ  الʺعلʨمات Ǽالʨاقع الʺعʜز

Ǽالʨاقع  نʺȌ عʛض الʺعلʨماتبʧʽ الʱفاعل  أثʛالʺʨʺʳعات الॽʰȄʛʳʱة، وॽʀاس 
الʱعلॽʺॽة والʱقʰل  الألعاب إنʱاجالʺعʜز والʶعʼة العقلॽة على تॽʺʻة مهارات 

  .لʡ Ȑʙلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ الʨʻؔʱلʨجي

  للʘʴॼ الʦॽʺʸʱ الʰȄʛʳʱي
الʘʴॼ مʡ ʧلاب تʨʻؔلʨجॽا الʱعلʦॽ ،كلॽة الॽȃʛʱة  مʨʺʳعةتʱألف 

ً خॽʱارها وتʨزȄعها وسʨف یʦʱ إالॽɺʨʻة،جامعة الفʨʽم،  ॽائʨʷم عʙʵُʱاس ʘʽاح
  :الآتॽةمع تȘʽʰʢ أدوات الॽʁاس القʰلॽة والॼعǽʙة ، 3×2 الʦॽʺʸʱ العاملي

 :القʮلॻةالॻɿاس أدوات 
الʱعلॽʺॽة  الألعاب إنʱاجالʺعʛفي لʺهارات  ʳانʖالʽʸʴʱلي لل الإخॼʱار .1

  (إعʙاد الॼاحʲة)  .الʛقʺॽة
(إعʙاد  .الʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة الألعابإنʱاجمهارات  ʢǼاقة الʺلاحʤة لॽʁاس .2

 الॼاحʲة)
3.   ʦॽʽاقة تقʢǼرجةʙʱدة  مʨاس جॽʁة. الألعابلॽʺقʛة الॽʺॽعلʱاد  الʙإع)

 الॼاحʲة)
 أنالعقلॽة للʢلاب(ج الʶعةمॽʁاس الʶعة العقلॽة لʙʴʱیʙ مȄʨʱʶات  .4

   )1990)تʛجʺة(اسعاد الʻʰا،حʺȐʙ الʻʰا،Ǽ1970اسȞالʨʽنى،
 ة:الॺعǻʗالॻɿاس أدوات 
الʱعلॽʺॽة  الألعاب إنʱاجالʺعʛفي لʺهارات  ʳانʖالʽʸʴʱلي لل الإخॼʱار .1

  (إعʙاد الॼاحʲة)  .الʛقʺॽة
(إعʙاد  .الʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة الألعاب إنʱاجمهارات  ʢǼاقة الʺلاحʤة لॽʁاس .2

 الॼاحʲة)
(إعʙاد  الʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة. الألعابلॽʁاس جʨدة  ʢǼاقة تقʦॽʽ  مʙʱرجة .3

 الॼاحʲة)



 )2018. (شॽʺاء سʺʛʽ،الʨʻؔʱلʨجيمॽʁاس الʱقʰل  .4
  وتʨʱزع الʺʨʺʳعات الॽʰȄʛʳʱة، ؗʺا یʨضʴها الʦॽʺʸʱ الʰȄʛʳʱي الآتي:

  
  
  
  
  
  
  

 الʦॽʺʸʱ الʰȄʛʳʱى للʘʴॼ)33جʙول( 

الॻɿاس أدوات 
ǻʗعॺةال 

الॻɿاس أدوات  تȖʻʮʠ الʸعالʱات الॻʮȂʙʱʯة
  ةॻالقʮل

√ 

 
  مȎʦʯʴ الʴعة العقلॻة

 

√ 
 مʹʳفʞ مʦʯسȊ  مʙتفع

عʙض  نȊʸ مʹفʶل 1مج 2مج 3مج
ॺʟقات 

الʸعلʦمات 
 Ǻالʦاقع الʸعʚز

 مʗمج 4مج 5مج 6مج

:ʖʲॺوض الʙف  
  :التعلیمیة الألعاب إنتاجأولا الفروض المتعلقة بمھارات 

ا بʧʽ مʨʱسʢات درجات الʺʨʺʳعات  .1 ً ॽائʸوق ذات  دلالة إحʛف ʙجʨلات
 فيالʺعʳ  ʛانʖلل الʽʸʴʱليخॼʱار الॼعȑʙ للاالȘʽʰʢʱ  فيالॽʰȄʛʳʱة 
نʺȌ عʛض  خʱلافالʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة یʛجع لا الألعاب إنʱاجلʺهارات 
 الʺʙمج).-Ǽالʨاقع الʺعʜز(الʺʻفʸل الʺعلʨمات

ا بʧʽ مʨʱسʢات درجات الʺʨʺʳعات  .2 ً ॽائʸوق ذات دلالة إحʛف ʙجʨلات
 فيالʺعʳ  ʛانʖلل الʽʸʴʱليللاخॼʱار  الॼعȑʙالȘʽʰʢʱ  فيالॽʰȄʛʳʱة 
مȐʨʱʶ الʶعة  خʱلافالʛقʺॽة یʛجع لاالʱعلॽʺॽة  الألعاب إنʱاجلʺهارات 

 مʛتفعة).-مʨʱسʢة-(مʵʻفʹة العقلॽة
ا بʧʽ مʨʱسʢات درجات الʺʨʺʳعات  .3 ً ॽائʸوق ذات دلالة إحʛف ʙجʨلات

 فيالʺعʳ  ʛانʖلل الʽʸʴʱليللاخॼʱار  الॼعȑʙالȘʽʰʢʱ  فيالॽʰȄʛʳʱة 



نʺȌ عʛض الʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة یʛجع للʱفاعل بʧʽ  الألعاب إنʱاجلʺهارات 
 ʨل ماتالʺعلʸفʻʺز(الʜاقع الʺعʨالǼ- عةʶال Ȑʨʱʶمج) و مʙʺال

 مʛتفعة).-مʨʱسʢة-العقلॽة(مʵʻفʹة
ا بʧʽ مʨʱسʢات درجات الʺʨʺʳعات  .4 ً ॽائʸوق ذات  دلالة إحʛف ʙجʨلات

 الألعاب إنʱاجلʢॼاقة الʺلاحʤة لʺهارات  الॼعȑʙالȘʽʰʢʱ  فيالॽʰȄʛʳʱة 
Ǽالʨاقع  نʺȌ عʛض الʺعلʨمات خʱلافالʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة یʛجع لا

 الʺʙمج).-الʺعʜز(الʺʻفʸل
ا بʧʽ مʨʱسʢات درجات الʺʨʺʳعات  .5 ً ॽائʸوق ذات دلالة إحʛف ʙجʨلات

 الألعاب إنʱاجلʢॼاقة الʺلاحʤة لʺهارات  الॼعȑʙالȘʽʰʢʱ  فيالॽʰȄʛʳʱة 
-مȐʨʱʶ الʶعة العقلॽة(مʵʻفʹة خʱلافالʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة یʛجع لا

 مʛتفعة).-مʨʱسʢة
ا بʧʽ مʨʱسʢات درجات الʺʨʺʳعات  .6 ً ॽائʸوق ذات دلالة إحʛف ʙجʨلات

 الألعاب إنʱاجلʢॼاقة الʺلاحʤة لʺهارات  الॼعȑʙالȘʽʰʢʱ  فيالॽʰȄʛʳʱة 
Ǽالʨاقع  نʺȌ عʛض الʺعلʨمات بʧʽ الʱعلॽʺॽة الʛقʺॽة یʛجع للʱفاعل

-الʺʙمج) و مȐʨʱʶ الʶعة العقلॽة(مʵʻفʹة-الʺعʜز(الʺʻفʸل
 مʛتفعة). -مʨʱسʢة

ا بʧʽ مʨʱسʢات درجات الʺʨʺʳعات لا .7 ً ॽائʸوق ذات  دلالة إحʛف ʙجʨت
الʱعلॽʺॽة   الألعابلʢॼاقة تقʦॽʽ مʱʻج  الॼعȑʙالȘʽʰʢʱ  فيالॽʰȄʛʳʱة 

Ǽالʨاقع  نʺȌ عʛض الʺعلʨمات خʱلافالʛقʺॽة یʛجع لا
 الʺʙمج).-الʺعʜز(الʺʻفʸل

ا بʧʽ مʨʱسʢات درجات الʺʨʺʳعات  .8 ً ॽائʸوق ذات دلالة إحʛف ʙجʨلات
الʱعلॽʺॽة  الألعابمʱʻج  لʢॼاقة تقʦॽʽ الॼعȑʙالȘʽʰʢʱ  فيॽʰȄʛʳʱة ال

-مʨʱسʢة- مȐʨʱʶ الʶعة العقلॽة(مʵʻفʹة خʱلافالʛقʺॽة یʛجع لا
 مʛتفعة).

ا بʧʽ مʨʱسʢات درجات الʺʨʺʳعات  .9 ً ॽائʸوق ذات دلالة إحʛف ʙجʨلات
الʱعلॽʺॽة  الألعابتقʦॽʽ مʱʻج  الॼعȑʙ لʢॼاقةالȘʽʰʢʱ  فيالॽʰȄʛʳʱة 



الʺʙمج) -Ǽالʨاقع الʺعʜز(الʺʻفʸل نʺȌ عʛض الʺعلʨماتیʛجع  الʛقʺॽة
 مʛتفعة). - مʨʱسʢة- و مȐʨʱʶ الʶعة العقلॽة(مʵʻفʹة

    :الʦʹؒʯلʦجي: الفʙوض الʯʸعلقة Ǻالʯقʮل ثانॻا
ا بʧʽ مʨʱسʢات درجات الʺʨʺʳعات  .10 ً ॽائʸوق ذات  دلالة إحʛف ʙجʨلات

 خʱلافیʛجع لا الʨʻؔʱلʨجيلʺॽʁاس الʱقʰل  الॼعȑʙالȘʽʰʢʱ  فيالॽʰȄʛʳʱة 
 الʺʙمج).-Ǽالʨاقع الʺعʜز(الʺʻفʸل نʺȌ عʛض الʺعلʨمات

ا بʧʽ مʨʱسʢات درجات الʺʨʺʳعات  .11 ً ॽائʸوق ذات دلالة إحʛف ʙجʨلات
 خʱلافیʛجع لا الʨʻؔʱلʨجيلʺॽʁاس الʱقʰل  الॼعȑʙالȘʽʰʢʱ  فيالॽʰȄʛʳʱة 

 مʛتفعة).-مʨʱسʢة-مȐʨʱʶ الʶعة العقلॽة(مʵʻفʹة
ا بʧʽ مʨʱسʢات درجات الʺʨʺʳعات لاتʨجʙ فʛوق ذا .12 ً ॽائʸت دلالة إح

یʛجع للʱفاعل  الʨʻؔʱلʨجيلʺॽʁاس الʱقʰل  الॼعȑʙالȘʽʰʢʱ  فيالॽʰȄʛʳʱة 
ʧʽمات بʨض الʺعلʛع Ȍʺل نʸفʻʺز(الʜاقع الʺعʨالǼ - مج) وʙʺال

  مʛتفعة).-مʨʱسʢة-مȐʨʱʶ الʶعة العقلॽة(مʵʻفʹة
:ʖʲॺات الʙʻغʯم  

: الʺʱغʛʽات الʺʱʶقلة:    أولاً
Ȍʺمات نʨض الʺعلʛز عʜاقع الʺعʨالǼ ʦʶقʻȄإلى، و:    

 لʸفʻم.  
 مجʙم.  

  : الʺʱغʛʽات الॽɿॽʻʸʱة:ثانॽا

   :إلىوʻȄقʦʶ  مȐʨʱʶ الʶعة العقلॽة
 ʠفʵʻم.  
 Ȍسʨʱم.  
 تفعʛم.  

: الʺʱغʛʽات الʱاǼعة:    ثالʲاً

 اجʱة الألعاب إنॽʺقʛة الॽʺॽعلʱال.  
  لʰقʱجيالʨلʨʻؔʱال. 



:ʖʲॺأدوات ال   
  :الॻʮاناتالʗʳʯʴʸمة لʸʱع  الأدواتأولاً: 

  اجقائʺة مهاراتʱة الألعاب إنॽʺॽعلʱة.  الॽʺقʛال         "  
  ةॽʻة والفȄʨȃʛʱال ʛʽة لقائʺة الʺعایʯʽʰ.زʜاقع الʺعʨال  
  :أداوت الॻɿاس:ثانॻا

 ارॼʱلي لل الإخʽʸʴʱالʖانʳ  في لʺهاراتʛاجالʺعʱة  الألعاب إنॽʺॽعلʱال
  (إعʙاد الॼاحʲة)  .الʛقʺॽة

  اقةʢǼاسॽʁة لʤاجمهارات  الʺلاحʱة الألعاب إنॽʺقʛة الॽʺॽعلʱاد  .الʙإع)
 الॼاحʲة)

   ʦॽʽاقة تقʢǼرجةʙʱدة  مʨاس جॽʁة. الألعابلॽʺقʛة الॽʺॽعلʱاد      الʙإع)
 الॼاحʲة)

  لʰقʱاس الॽʁجيمʨلʨʻؔʱاء الʺॽاس(شॽʁة مʲاحॼال ʗʻʰت          .
،ʛʽʺ2018س( 

  
  الʗʳʯʴʸمة لʯقʤॻʴ أفʙاد العʻʹة: الأدواتثالʰا:

  اتȄʨʱʶم ʙیʙʴʱة لॽعة العقلʶاس الॽʁعةمʶة  الʲاحॼال ʗʻʰلاب تʢة للॽالعقل
 . )1990)تʛجʺة(اسعاد الʻʰا،حʺȐʙ الʻʰا،Ǽ1970اسȞالʨʽنى، انمॽʁاس (ج

hًا:مادة الʸعالʱة الॺȂʙʱʯة:  ثال
  لةʸفʻʺمات الʨقات الʺعلॼʡ ضʛعلى ع ʦز القائʜاقع الʺعʨة الʯʽلʺهارات  ب

 (تʦॽʺʸ الॼاحʲة)      الʛقʺॽة.           الʱعلॽʺॽة  الألعاب إنʱاج
 ʺز القائʜاقع الʺعʨة الʯʽة ةبʳمʙʺمات الʨقات الʺعلॼʡ ضʛاج على عʱلإن 

 (تʦॽʺʸ الॼاحʲة)      الʛقʺॽة.                    الʱعلॽʺॽة الألعاب
 :ʖʲॺائج الʯن  
  النتائج المتعلقة بتأثیر: ً -نمط عرض المعلومات(المنفصل اختلافأولا

  المدمج) على المتغیرات التابعة:



   ʙجʨوق  لا تʛاً  دالة فॽائʸإح ʙʻع  Ȑʨʱʶ0.05(  ≤ م (ʧʽات بʢسʨʱم 
،تقʦॽʽ الʺهارȑ  الأداء،فيالʺعʛ  الأداء في الॽʰȄʛʳʱة الʺʨʺʳعات درجات

 الʺعلʨمات عʛض نʺȌ اخʱلاف أثʛ إلى یʛجع الʨʻؔʱلʨجيالʺʱʻج،الʱقʰل 
  )مʙمج/مʻفʸل(

 مستوى السعة العقلیة (منخفض اختلاف:النتائج المتعلقة بتأثیر ثانیا-
  مرتفع) على المتغیرات التابعة:-متوسط

   ʙجʨوق  لا تʛاً  دالة فॽائʸإح ʙʻع  Ȑʨʱʶ0.05(  ≤ م (ʧʽات بʢسʨʱم 
،تقʦॽʽ الʺهارȑ  الأداء،فيالʺعʛ  الأداء في الॽʰȄʛʳʱة الʺʨʺʳعات درجات

 مȐʨʱʶ الʶعة العقلॽة اخʱلاف أثʛ إلى یʛجع الʨʻؔʱلʨجيالʺʱʻج،الʱقʰل 
)ʠفʵʻم -Ȍسʨʱتفع- مʛو  )مʗوق ؗ ؗانʛاهات الفʳاليإتʱال:  

 تفعةʛʺة الॽعة العقلʶة>الʢسʨʱʺة الॽعة العقلʶة >الॽعة العقلʶال
  الʺʵʻفʹة.

 النتائج المتعلقة بتأثیر التفاعل بین نمط عرض ثانیا:
-نخفضمدمج) ومستوى السعة العقلیة (م-المعلومات(منفصل

  مرتفع) على المتغیرات التابعة:-متوسط
       تفاعــــــل ʙجــــــʨی  ʧʽبــــــ (مجʙــــــل/مʸفʻم) مــــــاتʨض الʺعلʛعــــــ Ȍنʺــــــ

 Ȑʨʱــʶوم ȑʙعــॼال Șــʽʰʢʱفــي ال (ʠفʵʻم/Ȍســʨʱتفــع /مʛم) ــةॽــعة العقلʶال
الʱعلॽʺॽــة  الألعــاب إنʱــاجلʺهــارات  فــيالʺعʳ  ʛانــʖلل الʸʴʱــʽليللاخॼʱــار 
، الʨʻؔʱلـʨجي، ʢǼاقـة تقʽـʦॽ الʺʻـʱج، مॽʁـاس الʱقʰـل الأدائي ʳانʖالʛقʺॽة،ال

مʛتفـــــــــــــــــــــــــــــــــع >:مʛتفع/مـــــــــــــــــــــــــــــــــʙمجالʱاليʰهʽؗ ʦوجـــــــــــــــــــــــــــــــــاء تـــــــــــــــــــــــــــــــــʛت
مــʵʻفʠ/>مʵʻفʠ/مʻفʸــل>مʨʱسȌ/مʻفʸــل>مʨʱســȌ/مʙمج>/مʻفʸــل

  مʙمج.

:ʘʴॼات الॽصʨت  
ؗ ʘʴॼات الॽصʨائج، جاءت تʱن ʧضه مʛع Șʰاليمʺا سʱال:  

 امʙʵʱز  اسʜاقع الʺعʨة الʯʽرات و  فيبʛاء الʺقʻخاصةب 

  الʳامॽɻة.



   ʘʴॼال ʛʽمعای Șʽʰʢاليتʴاج في الʱز. إنʜاقع الʺعʨات الʯʽب 

 اعاةʛورة مʛوت ض ʧʽʺة للʺعلॽعة العقلʶالʦॽʺʸ  اقعʨفيال 

 ضʨءها.

 ادʺʱلاب ذات  الإعʢمج مع الʙʺمات الʨض الʺعلʛع Ȍʺعلى ن

 العقلॽة الʺʛتفعة والʺʨʱسʢة. الʶعة

 ادʺʱلاب  الإعʢل مع الʸفʻʺمات الʨض الʺعلʛع Ȍʺعلى ن

 العقلॽة الʺʵʻفʹة. الʶعةذات 

 اعاةʛورة مʛثة. ضʙʴʱʶʺا الॽجʨلʨʻؔʱلاب للʢل الʰتق Ȑʙم 

 راسʙرات الʛالʺق ʧʽʺʹتॽ ة  فيةॽɿॽؗ ʦॽعلʱا الॽجʨلʨʻؔت ʦʶق

 بʯʽات الʨاقع الʺعʜز. Ȃنʱاجتʦॽʺʸ و 

 أǼ ʝȄرʙʱة الʯʽة أعʹاء هॽɺʨورة تʛض ʨة الʯʽة بॽʺز هʜاقع الʺع

 والʙʱرʖȄ علʽها.

  الʨʴॼث الʺقʛʱحة:
، والʙراسات الʶاǼقة تʨصى الॼاحʲة Ǽالʙراسات الʴاليضʨء الʘʴॼ  في

  :الآتॽة
 لʸفʻʺمات (الʨض الʺعلʛع Ȍʺن ʧʽاقع - العلاقة بʨالǼ(مجʙʺال

)ʛʽؔفʱال Ȑʨʱʶز ومʜليالʺعʽلʴʱاتج الؔلي،الʨن ʠعǼ ةॽʺʻعلى ت(
 الʱعلʦ ذات الʸلة.

  ةॽعة العقلʶات والʛʽʲʺافة الʲؗ ʧʽقائʺةالعلاقة ب ʦة تعلʯʽفي ب 
 Ȑʛʸॼال ʛʽؔفʱز على الʜاقع الʺعʨو على ال ʛل الʺعʺʴفيال. 

 مجʙʺمات الʨض الʺعلʛع Ȍʺن ʧʽمج -العلاقة بʙʺل الʸفʻʺال
بʯʽة واقع معʜز قائʦ على تʴلॽلات الʱعلʦ على تॽʺʻة  في

 .سʙʵʱاملاالʨاقع الʺعʜز والقابلॽة ل إنʱاجمهارات 
  ʧʽالعلاقة بȋمات  أنʺاʨض الʺعلʛع Ȍʺز ونʜاقع الʺعʨفي ال

 .الʨʻؔʱلʨجيوالʱقʰل  فيʴǼار على على الʴʺل الʺعʛ الإ



  ʧʽها على أنالعلاقة بʺॽʺʸت Ȍʺمات ونʨض الʺعلʛع ȋاʺ
 ʛل الʺعʽʸʴʱماج الأالأو  فيالʙى.نʺǽكاد 

  
  

  

  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


